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Пояснительная записка

Для полноценного развития ребёнка в дошкольном возрасте лидирующее место занимает игра и первые попытки продуктивной деятельности, к числу которых мы относим конструирование.

Конструирование — это построение моделей, сборка и приведение в порядок разнообразных отдельных элементов, частей, деталей. Такая деятельность не только интересна и увлекательна для ребенка, но и полезна. При сборке той или иной модели: машины,  дома, самолета и иных конструкций, ребенок старается подстроить свою руку к строительным деталям, что способствует развитию рук  и мелкой моторики малыша. Для того, чтобы что-то сконструировать, ребенок должен прежде мысленно нарисовать в воображении объект, выделив основные его части, определить его место на плоскости — все эти действия развивают воображение и образное мышление.

А самое главное — конструирование даёт возможность ребёнку изучать окружающий мир реальности не только поверхностно, но и изнутри, т.е. видеть суть явлений и предметов.

История ЛЕГО-конструктора ведёт своё начало с 1932 года. В Дании Оле Кирк  Кристиансен открыл свою компанию по производству товаров повседневного спроса, где начал выпуск игрушек. Он  произвел революцию и положил начало бурному развитию конструкторов. В отличие от предыдущих строительных наборов, компания «ЛЕГО» предложила  детали, которые скреплялись между собой. В результате полученной постройки были прочными и устойчивыми, что по достоинству оценили дети всего мира. Сам знаменитый пластиковый кубик ЛЕГО, который мог соединяться с другими подобными деталями, появился только в 1947 году. И с тех пор элементы ЛЕГО, во всех своих вариантах остаются совместимы друг с другом. На долгие годы девизом компании стали слова её основателя: «Только лучшее является достойным».

Наборы ЛЕГО зарекомендовали себя во всем мире как образовательные продукты, удовлетворяющие самым высоким требованиям гигиеничности, эстетики, прочности и долговечности. В силу своей педагогической универсальности они оказываются наиболее предпочтительными наглядными пособиями и развивающими игрушками. Причем этот конструктор побуждает работать в равной степени и голову, и руки ребенка. Для наборов ЛЕГО характерны высочайшее качество, эстетичность, необычайная прочность. Широкий выбор кирпичиков и специальных деталей дает возможность строить все, что душе угодно. Детали ЛЕГО сконструированы таким образом, что ребенку их удобно держать в руке. Кирпичики легко скрепляются друг с другом, а также с деталями из других наборов ЛЕГО. В результате получаются устойчивые постройки из конструктора ЛЕГО. Наборы ЛЕГО включают в себя не только детали для конструирования, но и фигурки человечков, животных, растений, буквы алфавита и цифры, что позволяет ребенку моделировать то или иное тематическое сооружение: домик, зоопарк, замок, больницу, милицейский участок, фермерское хозяйство, пожарную часть, железную дорогу.

Наборы ЛЕГО позволяют разыгрывать разнообразные ситуационные истории: сказочные, бытовые или придуманные; знакомиться с такими основными понятиями логики и математики, как «больше – меньше», «последовательность», «часть», «целое», «периодичность», «отнять – прибавить», «симметрия» и т.д. 

Введение государственных стандартов общего образования предполагает разработку новых педагогических технологий. Важнейшей отличительной особенностью стандартов нового поколения является их ориентация на системно – деятельностный подход. Деятельность выступает как внешние результаты образования, причём они рассматриваются на основе условия развития у ребёнка познавательных процессов. Чтобы ребёнок развивался, необходимо организовать его деятельность. Образовательная задача состоит в организации условий, побуждающих детей действовать.

Такую стратегию обучения  легко реализовать в образовательной среде ЛЕГО, которая объединяет в себе специальные занятия, комплекты ЛЕГО, тщательно продуманную систему заданий для детей и чётко сформулированную образовательную концепцию.

Каждый ребёнок заслуживает, чтобы его окружали любящие заботливые люди, поэтому необходимо создать обстановку, в которой он мог спокойно играть и учиться. При этом условии у ребёнка появляется множество возможностей, он может сам решать, каким способом ему удобнее познавать мир. Ему хорошо и спокойно. Если с раннего детства правильно стимулировать стремление ребёнка к познанию, тогда это перейдёт у него в умение учиться и воспринимать новое с детским энтузиазмом.

Конструирование теснейшим образом связано с чувственным и интеллектуальным развитием ребёнка. Особое значение оно имеет для совершенствования остроты зрения, точности цветовосприятия, тактильных качеств, восприятия формы и габаритов объекта, пространства. Дети пробуют установить, на что похож предмет и чем он отличается от других; овладевают умением соизмерять ширину, длину, высоту предметов; начинают решать конструктивные задачи «на глаз»; развивать образное мышление; учатся представлять предметы в различных пространственных положениях, мысленно менять их взаимное расположение. Конструктивная деятельность предполагает развитие таких мыслительных процессов, как анализ, синтез, классификация, обобщение. Это связано с развитием речи, что предполагает общение, объяснение своего конструктивного решения. Дети учатся совместно решать задачи, распределять роли, объяснять друг другу важность конструктивного решения.

В своей группе я провела диагностику уровня развития, умений и навыков дошкольников. Пришла к выводу, что не у всех детей, развито образное мышление, недостаточно развита память, внимание, воображение. У двенадцати детей имеются нарушения речи. Поэтому я решила через занимательный материал, конструктор ЛЕГО, помочь детям развивать память, мышление, стимулировать детскую фантазию, воображение, формировать моторные навыки, развивать творческие способности и логическое мышление.

В процессе активной работы детей по конструированию, исследованию,

постановке вопросов и совместному творчеству не только существенно улучшатся  «традиционные» результаты, но и откроется много дополнительных интересных возможностей. Дошкольники смогут свободно выразить свои идеи, развить творческие способности.

Цель программы:

Развитие логического мышления, речи и творческих способностей детей дошкольного возраста через ЛЕГО - конструирование.

Задачи:

1. Формировать у  детей способность действовать в соответствии с инструкциями педагога и передавать особенности предметов с помощью конструктора ЛЕГО
2. Учить планировать процесс создания собственной модели и собственного проекта

3.  Развивать речь, мышление и коммуникативные  способности дошкольников, активизировать их память, внимание, воображение через ознакомление с окружающей

действительностью

4. Формировать творческие способности детей при создании

  постройки по собственному замыслу или свободно

5. Развивать мелкую моторику рук, творческие, сенсорные и познавательные способности.

Проблема:

   Конструктор ЛЕГО на сегодняшний день незаменимый материал для занятий в дошкольных учреждениях. В своей группе я провела диагностику уровня развития, умений и навыков дошкольников. Пришла к выводу, что не у всех детей, развито образное мышление, недостаточно развита память, внимание, воображение. У пятнадцати детей имеются нарушение речи. Поэтому я решила через занимательный материал, конструктор ЛЕГО, помочь детям развивать память, мышление, стимулировать детскую фантазию, воображение, формировать моторные навыки, развивать творческие способности и логическое мышление.
Материально-техническое обеспечение
Работа по данной программе, будет более эффективной при создании в группе предметно-развивающей среды:

Центр конструирования, куда входят: строительные наборы и конструкторы:

- настольные;
- напольные;

- деревянные;

-металлические;

- пластмассовые;

- «Лего-Дупло», «Лего-Дакта», подобные отечественным конструкторам;

Для обыгрывания конструкций необходимы игрушки (животные, машинки и др.)

Демонстрационный материал:
- цветные иллюстрации;

- фотографии;
- схемы;

- образцы;

- необходимая литература.

Техническая оснащенность:

- компьютер;

- интерактивная доска;

- проектор;

- магнитофон;

- фотоаппарат.

Формы организации обучения дошкольников конструированию.

С целью развития детского конструирования как деятельности, в процессе которой развивается ребенок, используются формы организации обучения, рекомендованные исследователями З.Е. Лиштван, В. Г. Нечаева, Л. А. Парамонова, Н. Ф. Тарловская:

1.Конструирование по образцу: заключается в том, что детям предлагаются образцы построек, выполненных из деталей строительного материала и конструкторов, и показывают способы их воспроизведения. Данная форма обучения обеспечивает детям прямую передачу готовых знаний, способов действий основанных на подражании. Такое конструирование трудно напрямую связать с развитием творчества. Конструирование по образцу, в основе которого лежит подражательная деятельность – важный решающий этап, где можно решать задачи, обеспечивающие переход детей к самостоятельной поисковой деятельности творческого характера.
2.Конструирование по модели: детям в качестве образца предлагается модель, скрывающую от ребенка очертание отдельных ее элементов. Эту модель дети могут воспроизвести из имеющихся у них строительного материала. Таким образом, им предлагают определенную задачу, но не дают способа ее решения. Постановка таких задач перед дошкольниками – достаточно эффективное средство решения активизации их мышления. Конструирование по модели – усложненная разновидность конструирования по образцу.

3. Конструирование по условиям: не давая детям образца постройки рисунков и способов ее возведения, определяют лишь условия, которым постройка должна соответствовать и которые, как, подчеркивают практическое ее назначение. Задачи конструирование в данном случае выражаются через условия и носят проблемный характер, поскольку способов их решения не дается. В процессе такого конструирования у детей формируется умение анализировать условия и на основе этого анализа строить практическую деятельность достаточно сложной структуры. Данная форма организации обучения в наибольшей степени способствует развитию творческого конструирования.
4. Конструирование по простейшим чертежам и наглядным схемам: моделирующий характер самой деятельности, в которой из деталей строительного материала воссоздаются внешние и отдельные функциональные особенности реальных объектов, создает возможности для развития внутренних форм наглядного моделирования. В результате такого обучения у детей формируется мышление и познавательные способности.
5. Конструирование по замыслу: обладает большими возможностями для развертывания творчества детей и проявления их самостоятельности – они сами решают, что и как будут конструировать. Данная форма не средство обучения детей по созданию замыслов. Она лишь позволяет самостоятельно и творчески использовать знания и умения, полученные ранее. 

6. Конструирование по теме: детям предлагают общую тематику конструкций, и они сами создают замыслы конкретных построек, выбирают материал и способы из выполнения. Это достаточно распространенная в практике форма конструирования очень близка по своему характеру конструированию по замыслу с той лишь разницей, что замыслы детей здесь ограничиваются определенной темой. Основная цель конструирования по заданной теме – актуализация и закрепление знаний и умений.   


Учитывая возрастные особенности дошкольников, содержание программы представлено не в виде традиционных занятий, а виде циклов учебных ситуаций, которые могут быть использованы целиком или частями, в зависимости от формы и видов работы, которым отдается предпочтение в детском саду, в данной возрастной группе.
Программа ориентирована на детей дошкольного возраста с 3 до 7 лет. 2 НОД в месяц во второй младшей, средней группах, всего 18, продолжительностью 15-20 минут. 4 НОД в старшей и подготовительной к школе группе, всего 36, продолжительностью 25-30 минут.

                    Совместная деятельность педагога и детей

Совместная деятельность педагога и детей по ЛЕГО-конструированию направлена в первую очередь на развитие индивидуальности ребенка, его творческого потенциала, занятия основаны на принципах сотрудничества и сотворчества детей с педагогом и друг с другом. Работа с ЛЕГО деталями учить ребенка созидать и разрушать, что тоже очень важно. Разрушать не агрессивно, не бездумно, а для обеспечения возможности созидания нового. Ломая свою собственную постройку из ЛЕГО-конструктора, ребенок имеет возможность создать другую или достроить из освободившихся деталей некоторые ее части, выступая в роли творца.
Методы и приемы, используемые в ЛЕГО-конструировании

	Методы
	                            Приёмы

	Наглядный
	Рассматривание на занятиях готовых построек,  демонстрация способов крепления, приемов подбора деталей по размеру, форме, цвету, способы удержания их в руке или на столе.

	Информационно-рецептивный
	Обследование ЛЕГО деталей, которое предполагает подключение различных анализаторов (зрительных и тактильных) для знакомства с формой, определения пространственных соотношений между ними (на, под, слева, справа). Совместная деятельность педагогов и ребенка.

	Репродуктивный
	Воспроизводство знаний и способов деятельности (форма: собирание моделей и конструкций по образцу, беседа, упражнения по аналогу).

	Практический
	Использование детьми на практике полученных знаний и увиденных приемов работы.

	Словесный
	Краткое описание и объяснение действий, сопровождение и демонстрация образов, различных вариантов моделей.

	Игровой
	Использование сюжета игр для организации детской деятельности, персонажей для обыгрывания сюжета.

	Частично-поисковый
	Решение проблемных задач с помощью педагога.

	Проблемный
	Постановка проблемы и поиск решения. Творческое использование готовых заданий (предметов), самостоятельное их преобразование.  


В начале совместной деятельности с детьми включаются серии свободных игр с использованием конструкторов типа ЛЕГО, чтобы удовлетворить желание ребенка  потрогать, пощупать эти детали и просто поиграть с ними. Затем обязательно проводиться пальчиковая гимнастика. Пальчиковая гимнастика, физкультминутка подбирается с учетом темы совместной деятельности.

В наборах конструкторов типа ЛЕГО много разнообразных деталей и для удобства пользования можно придумать с ребятами названия деталям и другим элементам: сапожок, юбочка, клювик и т.д. ЛЕГО-кирпичики имеют разные размеры и форму (2× 2, 2 ×4, 2× 8). Название деталей, умение определять кубик (кирпичик) определенного размера закрепляются с детьми и в течение нескольких занятий, пока у ребят не зафиксируются эти названия в активном словаре.

Освоение конструкторов типа ЛЕГО ведется последовательно от простого к сложному. Занятия по развитию конструктивных способностей проводятся по 20-25 минут в старшей группе; по 25-30 минут в подготовительной группе. Также дети могут в свободное время самостоятельно поиграть в этом центре.

Структура занятия
Первая часть занятия – это упражнение на развитие логического мышления

 / длительность – 10 минут/     
Цель первой части – развитие элементов логического мышления.

Основными задачами являются:

- Совершенствование навыков классификации;

- Обучение анализу логических закономерностей и умению делать правильные умозаключения на основе проведенного анализа.

- Активизация памяти и внимания.

- Ознакомление с множествами и принципами симметрии.

- Развитие комбинаторных способностей.

- Закрепление навыков ориентирования в пространстве.

Вторая часть – собственно конструирование. 
Цель второй части – развитие способностей к наглядному моделированию. 

Основные задачи:

- Развитие умения анализировать предмет, выделять его характерные особенности, основные функциональные части, устанавливать связь между их назначением и строением.

- Обучение планированию процесса создания собственной модели и совместного проекта.

- Стимулирование конструктивного воображения при создании постройки по собственному замыслу – по предложенной или свободно выбранной теме.

- Ознакомление с окружающей действительностью педагога.

- Формирование умения действовать в соответствии с инструкциями педагога и передавать особенности предметов средствами конструктора ЛЕГО.

- Развитие речи и коммуникативных способностей.

Третья часть – обыгрывание построек.

У детей дошкольного возраста ещё нет сложившихся глубоких и целенаправленных интересов, они увлекаются вообще.

На занятиях детям предлагается просмотр презентаций, видеоматериалов с сюжетами по теме, в которых показаны моменты сборки конструкции, либо представлены задания интеллектуального плана.

При планировании совместной деятельности отдается предпочтение различным игровым формам и приёмам, чтобы избежать однообразия. Дети учатся конструировать модели «шаг за шагом». Такое обучение позволяет им продвигаться вперёд в собственном темпе, стимулирует желание научиться и решать новые, более сложные задачи. Работая над моделью, дети не только пользуются знаниями, полученными на занятиях по математике, развитию речи, окружающему миру, изобразительному искусству, но и углубляют их. Темы занятий подобраны таким образом, чтобы кроме решения конкретных конструкторских задач ребенок расширял кругозор: архитектура, транспорт, космос, животные, птицы, сказки.

Итог: В совместной деятельности по ЛЕГО-конструированию дети пробуют установить, на что похож предмет и чем он отличается от других; овладевают умением соизмерять ширину, длину, высоту предметов; начинают решать конструкторские задачи «на глаз»; развивают образное мышление; учатся представлять предметы в различных пространственных положениях. В процессе занятий идёт работа над развитием воображения, мелкой моторики (ручной ловкости), творческих задатков, развитие диалогической и монологической речи, расширение словарного запаса. Особое внимание уделяется развитию логического и пространственного мышления. Ребята учатся работать с предложенными инструкциями, схемами, делать постройку по замыслу, заданным условиям, образцу.

Описание образовательной деятельности

Умение самостоятельно определять замысел будущей модели, отбирать детали, определять сюжет, создавать выразительный образ и передавать свое отношение.
Проявление инициативы, высказывание собственных суждений и оценок.

Развитие умений планировать деятельность, доводить работу до результата, оценивать его. Самостоятельно использовать различные способы скрепления деталий. Умение анализировать объект, свойства, устанавливать пространственные, пропорциональные отношения, передавать их в работе.

Развитие умений анализировать постройку выделять крупные и мелкие части, их пропорциональные соотношения. Создание построек, сооружений с опорой на опыт освоения архитектуры: варианты построек жилого, промышленного, общественного назначения, мосты, крепости, транспорт, сказочные постройки, придумывание сюжетных композиций. 
Самостоятельно конструировать постройки по заданной теме, условиям, самостоятельному замыслу, моделям, схемам, фотографиям. Применение способов создания прочных, высоких сооружений. 
Освоение плоскостного и объемного конструирования. Умения моделирования и макетирования простых предметов. Совершенствование умений планировать процесс создания модели. 

Совместное со взрослыми и детьми коллективное творчество, наряду с успешной индивидуальной деятельностью. Потребность в достижении качественного результата.
Развитие адекватной оценки результатов деятельности, стремиться к совершенствованию умений, качественному результату, желание прислушиваться к оценке и мнению взрослого.

Организация и проведение образовательной деятельности

с ЛЕГО в детском саду
Образовательная деятельность в детском саду имеет свою логическую структуру:

1. Организационный этап – мотивирующее начало в игровой форме (до 5 минут).

2. Основной этап (от 10 минут в младшей группе до 25 минут в подготовительной) – наиболее активная практическая часть занятия, которая включает в следующие виды деятельности:

- показ образца, пояснение педагогом пошаговой инструкции, разбор 
  схемы-карточки;

     - самостоятельная работа детей по образцу, схеме или творческому замыслу,
       дошкольники могут работать индивидуально, в паре или в составе небольшой
       подгруппы;

      -физкультминутка, видеозарядка с ЛЕГО-человечками, подвижные игры,  

        пальчиковая или дыхательная гимнастика, которая  поможет расслабиться, а затем со свежими силами вернуться к увлекательному конструированию.

3.Заключительный, итоговый этап (до 5 минут) – рефлексия, уборка рабочих мест,   организация выставки детских работ. Анализ проводиться с учётом таких критериев:
          - аккуратность, симметричность, целостность и привлекательный внешний вид

             конструкции;

          - технические умения и навыки;

          - степень самостоятельности проделанной работы;

          - целеустремлённость, дисциплинированность, трудолюбие, чувство товарищества

            и эмоциональной отзывчивости, проявленные вовремя работы над проектом.

Организационную часть занятия важно провести необычно, интересно, увлекательно и творчески. Яркое, интригующее начало поможет сформировать позитивное отношение к занятию и педагогу, создаст благоприятный эмоциональный настрой, раскрепостит ребят и пробудит желание экспериментировать и созидать. Для активизации познавательного интереса, поисковой деятельности и внимания дошкольников, воспитатель во вводной части занятия использует богатый и разнообразный мотивирующий материал в сочетании с педагогическими приёмами:

    - момент неожиданности – введение в диалог с детьми игрушечного персонажа,

      любимого сказочного героя, который обратиться с просьбой о помощи, озадачит и порадует, пригласит детей в увлекательное путешествие в сказочную страну; 

    - видеообращение сказочного или вымышленного героя;

    - чтение фрагмента произведения художественной литературы;

    - стихотворения и загадки;

    - познавательная беседа и обсуждение вопросов;

    - дидактические и подвижные игры;
   - проблемная ситуация;

   - музыкальное сопровождение, просмотр картинок, демонстрация презентаций, видео

     или мультипликационных фильмов.
Примеры проведения мотивационной части занятия

	Тема занятия
	Описание мотивирующей части

	«Путешествие в ЛЕГО страну» (проблемная ситуация)
	Видеообращение жителей ЛЕГО-страны:

«Здравствуйте ребята! Коварный волшебник сломал все аттракционы в нашем любимом парке весёлых игр и развлечений. Теперь наши жители перестали улыбаться и стали очень грустными. Мы просим посетить нашу страну, помочь нам отремонтировать парк аттракционов и вернуть улыбки всем ЛЕГО-человечкам».

	«Цирк» (проблемная ситуация)
	Импровизированный цирк состоит из расставленных полукругом стульчиков. Дети занимают места в четырёх разноцветных секторах, согласно билетам, которыми стали ЛЕГО-детали красного, синего, зеленого и желтого цветов. На экране сюжет циркового представления, воспитатель в костюме клоуна посвящает детей в проблему: «Ребята, в цирке случилось несчастье, пропали все наши дрессированные животные. Представление будет сорвано. Вы поможете вернуть наших главных артистов?»
Дети соглашаются, а счастливый клоун предлагает показать несколько фокусов с ЛЕГО-деталями (дидактические игры).

	Дидактическая сказка на тему «Светофор»
	Такое занятие поможет не только освоить азы конструирования, но и познакомиться с правилами поведения на дороге.

Жили-были трое друзей: зайчонок Митя, медвежонок Федя и лисонька Лизонька. Решили они однажды поиграть на детской площадке в мячик, а площадка находилась через дорогу. Остановились друзья возле дороги и стали думать, как перейти на другую сторону. Заметил их замешательство папа зайчика и рассказал, как безопасно и правильно нужно переходить дорогу. Пешеходный переход нарисован белыми полосками (зебра). Оказывается, у перехода есть свой важный начальник по имени Светофор, который командует пешеходами и машинами. Узнать его можно по трём кружочкам, загорающимся по очереди. Если горит красный глаз, то нужно стоять на месте. Жёлтый глаз означает «внимание» - машины начинают тормозить, а пешеходы готовятся к движению. Когда загорается зеленый – то можно смело переходить дорогу. 

	«Строим ворота» (обсуждение вопросов)
	Давайте посмотрим, какие строительные детали привезли наши грузовые машины.
Что это? (кирпичики).

Что можно построить с помощью кирпичиков? (ворота, ступеньки, домики).

Какие у нас ворота? Они прочные, удобные и красивые? (показ картинки).

Для чего нужны ворота? (чтобы машины могли въезжать и выезжать).

Какие ворота нужно построить, чтобы смогли проехать большие машины? (широкие и высокие).

А вы хотите построить ворота? Подумайте, для каких машин будут ваши ворота.

	«В гости к нам пришёл Незнайка» (момент неожиданности)
	В гости к ребятам пришёл Незнайка с чемоданчиком, но, оказывается, открыть его поможет «ключик», который станет отгаданная загадка. Выполнив задание и открыв чемоданчик, дети обнаруживают там набор конструктора и карточки-схемы. Незнайка впервые видит загадочные детали и совершенно не понимает, что из них можно сделать. Педагог просит ребят придумать и сконструировать интересные и красивые модели, а потом рассказать о них Незнайке.


Требования к знаниям и умениям  воспитанников
В процессе реализации поставленных задач осуществляется отслеживание усвоения детьми обучающего и развивающего материала. Периодичность мониторинга – 2 раза в год (январь-май). Формы отслеживания результатов за деятельностью детей: 

- наблюдение за деятельностью детей;

- задания для самостоятельного выполнения;

- общение с ребенком.

Планируемый результат

Дети научатся:

- различать и называть детали конструктора;  
- конструировать по условиям заданным взрослым;

- конструировать по образцу, чертежу, заданной схеме;

- самостоятельно и творчески выполнять задания, реализовать собственные замыслы;

- работать в паре, коллективе;

- рассказывать о постройке;

- сооружать постройки, объединенные общей темой;

- создавать различные модели: по рисунку, по словесной инструкции воспитателя,
   по собственному замыслу работы с ними, с помощью интерактивных средств;

- самостоятельно находить отдельные конструктивные решения на основе анализа

  существующих сооружений;

- самостоятельно находить отдельные конструктивные решения на основе анализа

  существующих сооружений;

- сооружать различные конструкции одного и того же объекта, механической модели 

  в соответствии с их назначением.

У детей сформируется:

- морально-волевые качества: толерантность, старательность, внимательность, умение

  работать в коллективе, находчивость, творческие способности;
- познавательные качества: наблюдательность, любознательность, интерес,

  исследовательская активность;

- самостоятельно договариваться друг с другом;

- конструкторские навыки и умения.

Иметь представление:

- о конструкции объекта, механической модели и его функциональном назначении;

- о различных видах наборов ЛЕГО.

Пространственное ориентирование
Педагог раздает детям большие платы и набор деталей конструктора. Затем диктует ребятам, куда выставить деталь определенной формы и цвета. Используются следующие ориентиры положения: «левый верхний угол», левый нижний угол», правый верхний угол», «правый нижний угол», «центр платы», «середина левой стороны», «середина правой стороны», «середина верхней стороны» и «середина нижней стороны».

Симметрия

Педагог раздает детям маленькие платы с набранной половиной узора, и они должны, соблюдая симметрию, набрать вторую половину узора.

Логические закономерности

Что лишнее? 
Педагог показывает детям ряд деталей, выставленных на большой плате, и просит определить лишний элемент.

По форме: 


По размеру:


По цвету:


Простые логические цепочки. 
Педагог раздает детям большие платы с набранными  последовательностями, в которых детали чередуются по форме, по размеру или по цвету, и ребята должны из продолжить:


Можно использовать признак поворота:



Старшая группа
Классификация 

Игра «Чудесный мешочек» усложняется — в мешочке находится модель, собранная из 3-5 деталей. На ощупь дети определяют, из каких деталей собрана модель и в каком положении они находятся друг относительно друга, затем собирают из деталей, находящихся у них на столе, модель, подобную образцу.

Упражнение «Собери модель» тоже становится потруднее — модель собирается из большего числа элементов и при определении взаимного расположения деталей добавляются наречия: «слева», «справа», «поперек».

Развитие внимания и памяти 

 В этой возрастной группе дети также собирают модель по памяти. Кроме того, проводится новое упражнение: на маленькой плате выставляются кирпичики с соблюдением какой-либо закономерности. Дошкольники в течение нескольких секунд рассматривают образец и затем выставляют то же на своих платах. Педагог подчеркивает, что для лучшего запоминания надо понять закономерность, с которой поставлены детали в образце.

Пространственное ориентирование

Упражнения на пространственное ориентирование проводятся так же, как и в средней группе, но при определении положения деталей на плате употребляются ещё предлоги «над», «под» и наречия с предлогами «слева от», «справа от». Кроме того, добавляется новое упражнение: на большой плате дети составляют макеты учебной, групповой и жилой комнат, причём для взаимного расположения предметов в комнате используется точка отсчета, не совпадающая с позицией ребёнка. Если макет учебной комнаты составляется детьми в самом помещении, то макеты групповой и жилых комнат выполняются по памяти. Предварительно педагог договаривается с детьми о том, какие детали конструктора будут обозначать окна, двери и предметы мебели. Например:



                          - окошко                              - дверь                           - шкаф 

Симметрия
На начальных занятиях по этой теме дети выкладывают на больших платах вторые половины узоров (первые половины выкладывает преподаватель), а впоследствии они уже сами составляют симметричные узоры — можно изображать бабочек, цветы и т.д.

 Логические закономерности 

В данной возрастной группе используются различные виды логических задач и упражнений. Это задачи на нахождение пропущенной или лишней фигуры, продолжение ряда, определение недостающей фигуры ( нахождение закономерностей, лежащих в основе выбора этой фигуры).Кроме таких признаков отличия, как цвет, форма, размер, полезно дополнительно водить признаки: изменение положение количество. 

Что лишнее? В старшей группе можно составлять ряды, в которых каждый элемент состоит из двух деталей конструктора.

       Пример:


1.

2.



3.

                                                                                                          -  в этом ряду овальная

                                                                                                            головка в первом элементе

                                                                                                        -стоит поперек кирпичика
4.
Упражнения на продолжение ряда. 
Педагог раздает детям пустые большие платы и набор деталей. Затем показывает последовательность элементов, состоящих из деталей конструктора, а дети должны продолжать ее на своих платах.

Первый этап -  каждый элемент ряда состоит из одной детали конструктора, составления закономерностей используются два признака.

Примеры:

1.Цвет + форма:


2.Цвет + поворот:


Второй этап — каждый элемент ряда состоит из двух деталей конструктора, для составления закономерностей используется один признак.

Примеры:

1.По цвету:



2.По форме:


По положению:



Третий этап — каждый элемент ряда состоит из двух деталей конструктора, и для образования закономерностей используются два признака.

Примеры:

1.Цвет + форма:


 


Четвертый этап — более сложные логические последовательности.

Примеры:

1.

2.

3.


4.

Упражнение «Поиск недостающей фигуры». Эти логические задачи представлены тремя горизонтальными и тремя вертикальными рядами фигур, собранными педагогом из деталей конструктора на больших платах и отличающихся одна от другой несколькими признаками. Каждому ребенку дается такая плата с одной недостающей фигурой, которую и надо подобрать. Цикл упражнений начинается с самых простых заданий, когда фигуры состоят из одной детали и отличаются по одному признаку. Затем постепенно задания усложняются. Для успешного поиска недостающей фигуры необходимо развивать у детей умение обобщать ряд фигур по выделенным признакам, сопоставлять обобщенные признаки одного ряда с другими.

Примеры:

Из одной детали.

1.По форме:



2.По цвету:


3.По размеру:

Из двух деталей.
1.По форме:






2.По сдвигу:






3.Цвет + положение:


4.Форма + цвет + размер:


Упражнение «Составь человечка». Составляются 3 горизонтальных и 3 вертикальных ряда человечков, и надо угадать фигуру последнего, девятого человечка.

Выделяются четыре признака: голова, туловище, головной убор, ботинки.

Голова:


Туловище:



Головной убор:



Ботинки:


Пример человечка:














Приложение

Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение 

детский сад комбинированного вида № 19 г. Томска

Занятие по конструированию

во второй младшей  группе

Тема: «Домики для зверюшек»

Воспитатель Криворотова Марина Анатольевна
Томск 2019
Цель: Ознакомление с основными частями конструкции домика, а также с пространственным расположением этих частей относительно друг друга. Обучение выделению внутреннего пространства. Формировать умение   добиваться определённых результатов.    

Материалы: 

По количеству детей — настольный строительный материал: пластмассовый и деревянный набор, Лего, бумажный конструктор, ковролин 20/20 и ленточки к нему, карточка для игр с пуговицами. Разваленный домик, «дорожка», « речка», « дощечка», для мостика, « лужа», « ямка». На ковролине — деревья, птички, зверюшки, солнышко. Дидактическая игра
 «Дождик капает».

Методические приёмы: 

1.Чтение сказки «Теремок» 

2. Коллективная постройка теремка.

3. Вопросы к детям.

4.Путешествие в лес в гости к зверюшкам (постройка мостика).

5.Физминутка.

6.Рисунок леса на ковролине - совместная работа с детьми.

7.Индивидуальная работа детей за столами. « Постройка домика». 

8.Обыгрывание домиков.

9.Итог занятия. 

Словарная работа: Ковролин, дощечка, квадрат, треугольник, зверюшки жилище, ЛЕГО - конструктор.

ХОД ЗАНЯТИЯ

1. Чтение сказки «Теремок»

Воспитатель:

- Все садитесь рядком, 

  Поиграем ладом.

  Приготовьте ушки, глазки,

  Начинаем нашу сказку.

- Стоит в поле теремок

Вместе: Он ни низок, ни высок ... 

(Дети вместе с воспитателем рассказывают сказку «Теремок»)

2. Коллективная постройка теремка.

Воспитатель:

- Теремок развалился. Ребята, посмотрите, его сломали. А давайте мы  вместе построим домик. Вы мне подавайте детали, а я соберу теремок.

(Совместная работа)

Ребята, вот он — домик. 

3. Вопросы к детям:

- Из чего мы его построили? (из ЛЕГО)

- Из каких частей состоит дом? (Стены, крыша, окно, дверь)

- А кто жил в теремочке? (Мышка-норушка, Лягушка-квакушка, Зайчик-попрыгайчик, Лисичка-сестричка, Волк - серый бочок)

- А кто развалил теремок? (Мишка - косолапый)

Ребята, Мишка - косолапый, совсем не хотел разрушать дом, он просто не смог влезть.

- Почему он не смог влезть? (Он большой)

- А домик  какой? (Маленький)

- А куда разбежались все зверюшки? (В лес)

4. Путешествие в лес в гости к зверюшкам (постройка мостика).

Воспитатель обращается к детям:

-А давайте пойдем в лес и отыщем зверюшек.

-Ой, а здесь, речка? Чтобы попасть в лес, нам нужно перебраться через речку.

А для этого мы построим мостик. Из чего мы будем строить мостик? (Из кирпичиков)

(Раскладывание кирпичиков)

- Через мостик перейти

  Надо нам, ребята.

  В дальний лес мы пойдем, 

  Там звери и зверята!

5.Физминутка.

Воспитатель:

- Вот теперь мы пойдем дальше («Дорожка», «Лужа», «Ямка»).

По ровненькой дорожке,

(Ходьба с высоким подниманием колен)

По ровненькой дорожке,

Шагают наши ножки,

(Шагом)

Шагают наши ножки,

Через лужу — прыг.

(Перепрыгивание)

Через ямку — скок.

Бух — упали!

(Сели на ковер.)

Куда же мы попали?

Шли мы, шли - 

И в лес пришли.

6. Рисунок леса на ковролине - совместная работа с детьми.

    Обратить внимание на ковролин.

- Посмотрите, что растет в лесу? (деревья, елочки)

А что так ярко светит? (Солнышко)

- Вот они — наши зверюшки (на ковролине). Мы их нашли.

Поздоровайтесь, ребята. (Здравствуйте, зверюшки)

- А вот и тучи, и дождик пошел

(Дидактическая игра «Дождик»)

7. Индивидуальная работа детей за столами « Постройка домика». 

Чтобы наши зверюшки не промокли, мы построим им жилище, где они будут жить. Мы построим не один домик, а много домов: для каждого - свой.

Дети строят домики. Воспитатель обращается к каждому ребёнку:

- Егор, из чего ты построишь дом? (из ЛЕГО).

- Кирилл, а ты? (из пластмассового строительного материала).

- Даша, из чего ты хочешь построить дом? (из деревянного строительного материала).
- Катя, из чего ты будешь строить дом? (из бумаги)

- Дима, из чего ты соорудишь дом? (из пуговиц)

- Арина, ты из чего? (из полосок-липучек)

- Степа, это что? (крыша)

- Какого цвета у тебя крыша? (красного)

- Тимофей, как называется это форма? (кирпичик)

- Сколько кубиков тебе понадобилось? (два)

- Валя, у тебя дом какой? (деревянный, маленький)

- А у тебя какой? (большой)

- Юля, из чего сделан домик? (из бумаги)

- Какая это фигура? (треугольник, квадрат)

- Вероника, пуговицы какого цвета? (зеленого и желтого)

- Какой они формы? (круглые)

- Егор, крыши твоего дома какого цвета? (синего)

- А это что? (окно)

- Какого оно цвета? (белого)

8.Обыгрывание домиков.

- Ребята, как вы думаете, кого мы поселим в домик, который построил Кирилл?(мишку) 

- Почему? (он — самый большой)

- Какой домик самый маленький? Кого мы туда поселим? (мышку)

- Лягушку-квакушку в какой дом поселим? (в домик из бумаги)

- Волк - серый бочок, где будет жить? (в домике из кубиков)

- Куда хотите поселить Лисичку-сестричку? (в домик из липучек).

Дети отцепляют животных из настенного ковролина и распределяют животных по домам.

9. Итог занятия.

Воспитатель:

- Мы поселили всех зверюшек в домики. Им там хорошо. Будут они дружно жить и друг к другу в гости ходить. Зверюшки очень обрадовались и благодарят вас за ваше старание. Спасибо, молодцы! 

Они приготовили нам лесные угощения: шишки, орешки.

Мы тоже поблагодарим их за угощения — скажем «Спасибо!»

Муниципальное дошкольное образовательное учреждение

Детский сад комбинированного вида №19 г. Томска

Занятие по конструированию

в средней  группе

Тема: «В леса — чудеса мы поедем с тобой».

Моделирование фантастического животного
                                        Воспитатель Криворотова Марина Анатольевна
Томск 2019

ЦЕЛЬ: Создание привлекательной игровой ситуации, способствующей возникновению у детей собственных конструктивных замыслов.

Обучение оформлению своего замысла путём предварительного рассказа.

Развитие умения отбирать детали конструктора, наилучшим образом передающие характерные особенности задуманного животного.

МАТЕРИАЛ: 

раздаточный- кирпичики, полукирпичики с глазками, полукирпичики, овальные детали, горки, клювики, лапки; 

демонстрационный- сказочный лес, фигурки зайцев, домик и скамейка, собранные из деталей конструктора.

МЕТОДИЧЕСКИЕ ПРИЁМЫ:

1. Создание игровой ситуации.

2. Рассказывание сказки.

3. Чтение отрывка из стихотворения « Леса- чудеса».

4. Описание животного.

5. Физминутка.

6. Создание модели животного и его жилища.

7. Обыгрывание моделей лесных жителей. 

СЛОВАРНАЯ РАБОТА: Зайчиха, зайчишка - Пушишка, зверь, жилище, шея, хвост, лапы, глаза, домик, скамейка, сказочный лес, фантастическое животное.

                                           ХОД ЗАНЯТИЯ:

 Педагог создаёт игровую ситуацию: на демонстрационном столе выставляет игрушечные ёлочки, разные другие деревца, избушку, собранные из деталей конструктора, и фигурки зайчиков. Затем рассказывает такую историю:

« Жили - были на опушке леса мама Зайчиха и её сынок – зайчишка - Пушишка. Как-то раз мама приходит домой с соседнего огорода с капустой и видит, что её сынишка сидит на скамейке перед домом очень грустный.

Мама спрашивает его: « В чём дело, дорогой, почему ты грустишь?»

А зайчишка  ей отвечает: « Мамочка, мне вдруг стало так скучно, что даже играть ни во что не хочется». « Не грусти, милый, - говорит Зайчиха, - давай отправимся с тобой в путешествие!»

Педагог читает отрывок из стихотворения « Леса - чудеса».

В леса - чудеса

Мы поедем с тобой.

Там бродит у озера 

Лось голубой.

Там чащу хвостом

Подметает Лиса,

Чтоб чистым были 

Леса - чудеса.

       В леса — чудеса

       Мы поедем.

       Там встретимся

       С умным Медведем,

       Заглянем к Сове

       В дупло.

       В дупле у Совы

       Тепло и светло...

А после

Я приглашу Сову,

И все мы отправимся

В гости ко Льву.

Живёт он под горкой 

В пещере,

« Лев добрый» -

Табличка на двери,

И добрый Лев

Тебе лапу подаст

И промурлычет: « Здр-р-расти!»

А хочешь,

С Оленем в пятнашки играй -

Ведь это такой удивительный край!

Педагог предлагает детям представить себе, что они уже оказались в этом лесу и встретили там необыкновенного зверя. Расспрашивает о том, как выглядит этот зверь, какого он размера, какой длины у него шея, хвост, сколько у него голов, лап, глаз.

ФИЗМИНУТКА « Медвежата».

Медвежата в чаще жили,

Головой своей крутили.

Вот так, вот так, 

Головой своей крутили.

( круговые движения головой в разные стороны )

Медвежата мёд искали,

Дружно дерево качали.

Вперевалочку ходили

И из речки воду пили.

(ходьба по-медвежьи, наклоны вперед)

А потом они плясали, 

Выше лапы поднимали,

Вот так, выше лапы поднимали.

Создание модели сказочного героя.

Ребята создают модели — каждый своего зверя, строят его жилище, сооружают часть леса. Дают лесному жителю прозвище, рассказывают о том, что он умеет делать, где живет и чем питается.

Обыгрывание моделей лесных жителей. 

Муниципальное дошкольное образовательное учреждение

Детский сад комбинированного вида №19 г. Томска

Занятие по конструированию

в старшей группе

Тема: «Животные»

Криворотова Марина Анатольевна
Томск 2020

Цель: Закрепление знаний и умения детей передавать характерные особенности фигур животных средствами конструктора.

Развитие мелкой моторики и внимания, аналитического мышления.

Воспитание состязательных качеств, этики соревнования.

Материал: Кубики ДУПЛО, кубики ФРИСТАИЛ, тематические наборы «ЗООПАРК», «ФЕРМА», схемы, рисунки.

Словарная работа: Верблюд, слон, обезьяна, собака лошадь, цыплёнок, рыбка, пингвин, черепаха, зоопарк, ферма, свинка, козочка, пёс, кот.

План проведения: 

1.Приветствие, знакомство, разминка.

2.Деление на команды.

3.Знакомство с игровыми площадками: 

«Домашние животные»;

«Животные жарких стран»;

«Животные, умеющие плавать»;

«Зоопарк. Ферма».

4.Подведение итогов.

ХОД ЗАНЯТИЯ

Ведущий: ЛЕГО - это всегда новые идеи, это всегда новые игры, это всегда новые друзья, это радость, это интерес, это фантазия. Замечательно каждый раз встречаться с ЛЕГО - конструктором, ЛЕГО - человечками, с ЛЕГО -животными. Разноцветные кубики и восхитительные фигурки можно составлять вместе. Это так весело — собирать и сортировать детали. 

С игрушками ЛЕГО сначала возникает идея, а потом начинается игра с кубиками. Каждая постройка ЛЕГО — это фантастическое новое приключение, которое вот-вот начнётся! Каждый раз необычное. Всегда весёлое. Вы готовы, ребята, отправиться в путешествие? Только дружные ребята могут стать путешественниками.

· Дружные ребята пришли к нам на ЛЕГО - игротеку?

· Кто дружнее: девочки или мальчики?

· Давайте проверим?! 

Игра - разминка.

· Два прихлопа, два притопа: ёжики, ёжики (движения пальцев рук имитируют ёжиков).

· Раз, два, три по наковальне: ножницы, ножницы (движения рук крест-накрест показывают ножницы) 

· Бег на месте, бег на месте: зайчики, зайчики (руки подняты вверх к голове, изображают ушки у зайчиков).

· Ну-ка, дружно, ну-ка, вместе: девочки, мальчики (сначала дружно кричат девочки, затем дружно кричат мальчики).

· Очень дружные у нас дети, и девочки, и мальчики. Поэтому всех детей берём мы в увлекательное путешествие по стране ЛЕГО. Яркие разноцветные, замечательные конструкторы ЛЕГО ждут вас.

Вы покажите, что можно построить, используя детали этих конструкторов. Расскажите, как применять схемы-подсказки. Проявите своё творчество и воображение. Путешествие наше будет необычным ещё и потому, что на игровых площадках мы будем конструировать животных. Итак, знакомимся с нашими площадками. 

Игровая площадка № 1 « Домашние животные» 

Отгадайте загадки:

Я хозяину служу, дом хозяйский сторожу.

Я рычу и громко лаю, и чужих я прогоняю. (Собака)

Кто я догадайтесь сами, я вожу зимою сани,

Что легко скользят по снегу. Летом я везу телегу. (Лошадь)

Жёлтенькая крошка у мамы под крылом,

Живёт в своём домишке, пока не треснет дом. (Цыплёнок)

Итак, на первом игровом столике у вас детали для домашних животных. 

По схеме-подсказке вам нужно собрать этих животных.

Игровая площадка № 2 « Животные жарких стран»       

Отгадайте загадки:

На спине своей всегда носит горб он или два.

И в пустыне ходит всюду, все зовут его... (Верблюдом)

Очень много силы в нём. Ростом он почти, что с дом.

У него огромный нос, будто много лет он рос. (Слон)

Люблю дразниться и кривляться,

И на лиане кувыркаться. (Обезьяна)

На втором игровом столе лежат детали для постройки животных жарких стран. Опираясь на рисунок и схему-подсказку нужно собрать этих животных.

Игровая площадка № 3 « Животные, которые умеют плавать» 

Отгадайте загадки:

Блещет в речке чистой, спинкой серебристой. (Рыбка)

В Антарктиде проживает очень милый господин,

Фрак он чёрный надевает, а зовут его... (Пингвин)

Очень медленно идёт, домик на себе везёт.

В нём живёт, не зная страха. Кто же это? (Черепаха)

На третьем игровом столике образцы и схемы-подсказки животных, которые умеют плавать. С помощью их вы соберите животных - пловцов.

Игровая площадка № 4  Домик для животных. «Зоопарк. Ферма»

На четвёртом игровом столе дети должны творчески поработать и построить домик для одного из животных.

Чтобы интересно и весело было играть, разделимся на команды.

- Ручками похлопали: раз, два, три.

- Ножками потопали: раз, два, три.

- Глазками помигали: раз, два, три.

- А потом попрыгали: раз, два, три.

- Кубики застучали: тук, тук, тук.

- Паровозик поехал: чух, чух, чух.

- Вы любите ЛЕГО? Да, да, да.

- Тогда, начинается игра: ура, ура, ура.

Кубики ЛЕГО разного цвета из коробки подбрасываются вверх и рассыпаются по полу. Число кубиков соответствует числу игроков. Дети подбирают по одному кубику. Формируются команды по цвету кубика: красные, синие, зелёные, жёлтые.

Команды расходятся по игровым площадкам.

Команда красных идут на площадку № 1, 

команда  синих — на площадку № 2,

команда зелёных — на площадку № 3, 

команда жёлтых — на площадку № 4.  

По команде: «Раз, два, три - постройку собери!» дети начинают работу. Когда постройка собрана, ребёнок бежит на своё место своей команды, дожидается своих друзей, или может оказывать помощь другим членам своей команды.

Как только команда в сборе, дети дружно кричат: « Команда задание

выполнила!»

Ведущий проверяет качество выполнение работы. За каждую правильную постройку ребёнок получает кубик цвета своей команды, и команда строит башенку из этих кубиков, ставит её впереди.

После первого этапа команды передвигаются по площадкам по часовой стрелке.

Между работой на площадках проводятся физкультурные паузы.

Игра « Кто живёт у нас во дворе?» - площадка « Домашние животные».

-Кто похлёбку съел мою? Свинка хрюкает:... ( Дети хором отвечают: хрю-

хрю ).

-Дайте свежей травки мне! Блеет козочка :… (Мээ-мээ ).                                                  

-Молочка налили мало! Кот мяукал: … ( Мяу-мяу ).                 

-Хватай вора за рукав! Пёс залаял: … ( Гав-гав-гав ).

-Мой хозяин далеко! Ржёт лошадка: … (И -го-го ). 

-Где телёнок, не пойму? Замычит корова: … ( Му - у- у ).

Игра « Да, да - нет, нет!» - площадка « Животные, которые умеют плавать».

Ведущий называет животное и то, что оно умеет делать. Дети, подумав, отвечают: « Да, да, да!» или «Нет, нет, нет!» Надо быть очень внимательным.

- Рыбка плавает? ...(да, да, да).

- Рыбка разговаривает? ...(нет, нет, нет).

- Рыбка ныряет? ...(да, да, да).

- Рыбка летает? ...(нет, нет, нет) 

- Черепаха бегает? ...(нет, нет, нет)
- Черепаха плавает? ...(да, да, да).

- Черепаха спит? ...(да, да, да).

- Черепаха танцует? …(нет, нет, нет).

- Пингвин ест рыбку? ...(да, да, да). 

- Пингвин ест мороженое? ...(нет, нет, нет).

- Пингвин ныряет? …(да, да, да).

- Пингвин летает? ...(нет, нет, нет).

Подведение итогов.

Команды прошли все игровые площадки. Ведущий подвёл итоги по каждому этапу соревнований. 

Команды построили башенки из заработанных кубиков. Наступило время подвести итоги. Башенки выстраивают в ряд, определяется самая высокая. Дети, которые собрали самую высокую башенку, занимают первое место. Победители получают призы и подарки от фирмы ЛЕГО

Муниципальное дошкольное образовательное учреждение

Детский сад комбинированного вида №19 г. Томска

Занятие по конструированию

в подготовительной  группе

Тема: «Создание модели любимого сказочного героя».

Воспитатель Криворотова Марина Анатольевна
Томск 2021

ЦЕЛЬ: Обучение умению планировать работу на основе анализа особенностей образов сказочных героев.

Освоение навыков передачи характерных черт героев средствами конструктора  ЛЕГО. Развитие мелкой моторики рук.

МАТЕРИАЛ:

раздаточный — кирпичики, брусочки, картинки с изображением сказочных героев;

демонстративный — иллюстративный материал к сказкам и их герои:

Буратино, Карлсон, Чебурашка, Красная Шапочка, Доктор Айболит, Чиполлино, Незнайка; модели сказочных героев собранные педагогом.

МЕТОДИЧЕСКИЕ ПРИЁМЫ:

1.Загадывание загадок о сказочных героях

2. Рассматривание иллюстраций.

3. Описание сказочных героев.

4. Физминутка.

5. Показ педагога конструктивных приемов.

6. Индивидуальная работа детей.

7. Обыгрывание моделей сказочных героев.

8. Итог занятия. 

СЛОВАРНАЯ РАБОТА: Буратино, Красная Шапочка, Айболит, Карлсон, Незнайка, Чиполлино, Чебурашка, пропеллер, моторчик, длинный нос, туловище, борода, усы, шапочка с кисточкой.

                                        ХОД ЗАНЯТИЯ:

 Педагог загадывает детям загадки о сказочных героях:

Бабушка девочку очень любила,

Шапочку красную ей подарила.

Девочка имя забыла своё,

А ну, подскажите, как звали её?

              (Красная Шапочка)

Всех на свете он добрей,

Лечит он больных зверей,

И однажды бегемота

Вытащил он из болота.

Он известен, знаменит,

Это доктор... (Айболит)

Толстяк живёт на крыше,

Летает он всех выше.

                    (Карлсон)

Я мальчишка - шалунишка,

Я забавный коротышка.

Одежды яркие ношу,

И друзей своих смешу.

                     (Незнайка)

У отца был мальчик странный,

Необычный — деревянный, 

На земле и под водой

Искал он ключик золотой.

                       (Буратино)

В одной из книжек царство есть,

Там фруктов, овощей не счесть.

И среди них живёт герой,

Мальчишка смелый, озорной.

                          (Чиполлино)

Меня назвали странной

Игрушкой безымянной,

К которой в магазине никто не подойдёт...

                                             (Чебурашка)

Дети вместе с педагогом рассматривают иллюстрации и выделяют характерные черты сказочных героев: у Буратино — длинный нос, короткие штанишки, шапочка с кисточкой; у Карлсона — толстый животик, пухлые щечки, пропеллер; у Чебурашки — большая голова с круглыми ушами, маленькое туловище, круглые маленькие ручки и такие же лапки; 

у Незнайки - большая синяя шляпа; у Доктора Айболита — усы, борода, шапочка с крестом; у Чиполлино — жёлтая рубашка, зелёные шортики и зелёные перья на голове.

ФИЗМИНУТКА.

Кот Тимошка жил на крыше

(руки вверх  - на носочках),

А в подвале жили мыши

(руки вниз до пола).

По стене взбирались мыши

(пальчиками перебирают от ног до туловища),

Не боясь кота на крыше.

Караулит кот мышей,

Вынув пробки из ушей

(за мочки ушей).

Он расставил мышеловку

(растягивая руки и ноги в стороны и хлопок),

Но мышата были ловки

(как зайчики прыгаем),

Спрятавшись за спину 

Тишки

(ладошками закрываем лицо).

В прятки с ним играли мышки.

Педагог показывает ребятам конструктивные приемы выполнения отличительных особенностей фигур персонажей — толстого животика и моторчика у Карлсона, усов, бороды, сумочки с закругленным дном и шапочки с крестом у доктора Айболита, и т.д. Например, чтобы сделать туловище Карлсона толстым, можно начать моделирование с самой широкой части. Для этого надо взять шесть кирпичиков на 8 кнопочек. Четыре поставить, соединяя длинными сторонами, а два — за ними поперек. Деталями следующего ряда надо скрепить все эти кирпичики и поставить их таким образом, чтобы спереди один ряд кнопочек оказался свободным. Снизу ширина рядов тоже уменьшается.


Вид нижнего ряда сверху                 Вид сбоку

Пропеллер крепится к детали прямоугольной формы с четырьмя кнопочками и штырьком.

Дети выбирают своего любимого героя и создают модель по иллюстрации.

Обыгрывание модели животных  детьми.

муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение 

детский сад комбинированного вида № 19 г. Томск
Перспективный план работы

по ЛЕГО – конструированию

во второй младшей группе

    Воспитатель Криворотова Марина Анатольевна 

ОКТЯБРЬ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная работа

	1
	Диагностика детей.
	
	
	

	2
	Знакомство с конструктором ЛЕГО.

Сборка прямой змейки.
	Знакомство детей с основными деталями конструктора ЛЕГО. 

Знакомство со способом скрепления двух кирпичиков.

Обучение умению соотносить с образцом результаты собственных действий в конструировании объекта.
	Кирпичики, полукирпичики, овальная деталь с глазками из конструктора ЛЕГО.
	Кирпичик, полукирпичики, 

овальная деталь, 

окошко, лапка.

	3
	Сборка изгибающейся змейки.

Игра в сороконожку.
	Продолжение знакомства с деталями конструктора.

Закрепление детей умению соединять кирпичики.

Ознакомление детей со способом построения изгибающейся змейки.

Развитие умения работать в коллективе.
	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, два клювика, лапка, окошко, горка, овальная деталь с глазками.
	Змейка, кирпичик, клювик, ножки.

	4
	Строительство дорожек разной длины.
	Формирование у детей представления о величине предметов (широкий - узкий).

Ознакомление со способами соединения деталей при постройке широких дорожек.

Развитие умения анализировать образец и соотносить с ним свои действия
	Кирпичики, окошки, машинки, человечки из конструктора ЛЕГО
	Дорожка, машинка, окошко, человечек.


НОЯБРЬ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I неделя 
	Постройка заборов из  деталей прямоугольной формы.
	Формирование представления о высоте предметов (высокий - низкий).

Прослеживание связи между конструкцией забора и его назначением.

Ознакомление детей со способами сооружения заборов из разных деталей.

Формирование умения правильно использовать цвет
	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, человечки.
	Забор, человечки, зоопарк, звери

	II неделя
	Постройка комбинированных заборов.
	Закрепление навыков прочного соединения деталей.

Ознакомление детей с конструктивными возможностями разных деталей.

Введение правила чередования деталей.

Обучение детей соотносить свои действия с правилом и образцом постройки.
	Кирпичики, полукирпичики, овальные детали, горки, человечки из конструктора ЛЕГО, фигурки зверей.
	Овальная деталь, горки, забор, кирпичик.

	III неделя
	Строительство простых ворот
	Обучение детей построению простого перекрытия состоящего из опор (полукирпичики) и перекладины (длинный кирпичик), и действию в соответствии с конструкциями педагога.

Сравнение кирпичиков по длине и сравнение построек по ширине и высоте.
	Кирпичики разной длины, пластины,

полукирпичики, машинки разных размеров. 
	Ворота, пластины, опоры, кирпичики.

	IV неделя
	Сооружение ворот с наборными перекрытиями.
	Обучение детей набору перекрытий из полукирпичиков.

Закрепление навыков прочного соединения кирпичиков.

Сравнение перекрытий по длине.
	Кирпичики, машинки, человечки, мелкие игрушки,  полукирпичики.
	Кирпичики, полукирпичики, машинки, человечки.


ДЕКАБРЬ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I неделя 
	Конструирование красивых ворот.
	Ознакомление детей с конструктивными возможностями различных деталей.

Формирование чувства симметрии и умения правильно чередовать цвет в своих постройках.

Развитие умения анализировать образец.
	Кирпичики, полукирпичики, горки, лапки, клювики, овальные детали, человечки
	Высота, ширина, красный, белый, синий, клювики, лапки.

	II неделя
	Игра в зоопарк. 

Постройка клеток для животных.
	Отработка навыков точного соединения кирпичиков друг с другом.

Обучение соединению кирпичиков в замкнутое пространство.

Строительство загородки по простейшему плану.
	Кирпичики, полукирпичики, окошко, фигурки зверей и человечков, схемы загородок.
	Загородка, звери, угол, клетка, зоопарк.

	III неделя
	Игра в зоопарк.

Возведение общей ограды для парка.
	Закрепление навыков построения замкнутой ограды и красивых ворот.

Обучение соединению разных частей постройки (ворот и ограды).

Развитие способностей детей работать сообща.
	Детали конструктора ЛЕГО, фигурки зверей и детей, машинки.
	Зоопарк, ограда, ворота, человечки, машины, клетки.

	IV неделя
	Конструирование по замыслу
	Закрепление навыков полученных на занятиях. Учить заранее обдумывать содержание будущей постройки, давать общее описание. 
	Детали ЛЕГО-конструктора фигурки зверей, людей.
	Кирпичики, человечки, звери.


ЯНВАРЬ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	III неделя
	Постройка пирамид.


	Закрепление навыка соединения деталей.

Обучение детей расположению деталей в рядах в порядке убывания.

Развитие ассоциативного мышления, использование построенной пирамидки в качестве юбочки девочки или крыши дома.
	Раздаточные кирпичики четырёх цветов, овальные детали с глазками, окошки и пластины
	Пирамидка, кольцо, горка, лесенка, юбочка, крыша.

	IV неделя
	Постройка сложных пирамид
	Закрепление навыков прочного соединения рядов кирпичиков.

Обучение точному соединению кирпичиков – выстраиваем из них квадрат.

Развитие фантазии детей.
	Кирпичики, пластины, окошки. 
	Пирамида, квадрат, пластина.


ФЕВРАЛЬ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I неделя 
	Строительство лесенки.
	Ознакомление детей с различными способами построения лесенок из кирпичиков.

Формирование понятия «устойчивость лесенок», обучение способу скрепления опоры с лесенкой.

Развитие умения делать прочную постройку.
	Кирпичики, полукирпичики, окошки, фигурки человечков, мелкие игрушки.
	Лесенка, домик, петух, кошка, дождь.

	II неделя
	Постройка мостов для пешеходов. 
	Знакомство детей с зависимостью конструкции предмета от его назначения. 

Закрепление навыков построения перекрытий, опор и лестницы.

Обучение детей при постройке моста ориентироваться на заданные условия.
	Кирпичики, пластины, человечки, мелкие игрушки и полоски голубой бумаги.
	Мост, река, опора, лесенка, ширина, длина.

	III неделя
	Постройка домика по карточке.
	Анализ образца, изображённого на карточке, подбор необходимых деталей и воспроизведение постройки.

Развитие умения работать по образцу.
	Кирпичики, полукирпичики, окошки, горки, карточки с образцами домов, фигурки поросят.
	Домик, ограда, воротики, фигурки.

	IV неделя
	Домики для зверюшек.
	Ознакомление с основными частями конструкции домика, а так же с пространственным расположением этих частей относительно друг друга.

Обучение выделению внутреннего пространства.

Формировать умения добиваться определённых результатов.
	Кирпичики, три окошка, дверь, две пластины, горки, клювики, фигурки зверей.
	Дверь, стены, крыша, окно, ЛЕГО, кирпичик, круглый, красный, пуговица, бумага, квадрат, треугольник. 


МАРТ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I неделя 
	Конструирование домика по замыслу
	Развитие конструктивного воображения детей.

Ознакомление с основными этапами разработки конструктивного замысла.

Активизация речи.
	Кирпичики, пластины, окошки, человечки, фигурки зверей.
	Домик, этаж, окошки, крыша, злой, добрый, весёлый, грустный.

	II неделя
	Сборка машинки по карточке.
	Закрепление умения анализировать образец по карточке и подбирать соответствующие детали.

Развитие воображения и речи.
	Детали конструктора ЛЕГО, карточки с изображением машин.
	Машина, модель, колёса, кузов, кабина.

	III неделя
	Конструирование легковой машины по образцу.
	Анализ строения предмета, выделение основных частей, определение их назначения.

Ознакомления с правилами перехода через улицу.

Закрепление умения строить по образцу.
	Кирпичики с колёсами, окошко, клювики, полоска бумаги с изображением перехода  - зебры.
	Переход – зебра, автомобиль, светофор.

	IV неделя
	Конструирование грузовой машины.
	Закрепление умения создавать простейшие модели реальных объектов.

Активизация навыков анализировать строение предмета, выделять основные его части.

Освоение способа конструирования грузовой машины, кузов шире чем кирпичик с колёсами.
	Кирпичик с колёсами, кирпичики, полукирпичики окошки, фигурки человечков и зверей
	Грузовик, машина, колёса, радиатор, окошко.


АПРЕЛЬ
	   неделя
	тема
	               цель
	       материал
	словарная 

    работа

	I неделя 
	Постройка фургона.
	Ознакомление детей с назначением грузовых машин – фургонов.

Определение конструктивных особенностей машин – фургонов.

Развитие конструктивного воображения. 
	Окошко, фигурки человечков, кирпичики с колёсами, кирпичики.
	Транспорт грузовой, пассажирский, машины – фургоны, кузов, кабина.

	II неделя
	Игра «Путешествие на поезде».
	Ознакомление детей с конструктивными приёмами сцепления кирпичиков с колёсами друг с другом, с основными частями поезда.

Развитие фантазии и воображения.
	Кирпичики, полукирпичики, фигурки человечков, окошки, кирпичики с колёсами.
	Поезд, вагончики, колёса.

	III неделя
	Моделирование фигуры девочки.
	Закрепление понятий «длинный –короткий».

Обучение анализа образца выделению основных частей человеческой фигуры.

Ознакомление с конструктивными приёмами построения модели человеческой фигуры.
	Кирпичики, полукирпичики, клювики, овальная деталь с глазками.
	Девочка, туловище, ноги, руки, голова, шея, шапочка, туфельки.

	IV неделя
	Конструирование по замыслу.
	Создание привлекательной игровой ситуации, способствующей возникновению у детей собственных замыслов.

Обучение оформления своего замысла путём предварительного рассказа.
	Детали конструктора ЛЕГО, фигурки человечков и зверей.
	Девочка, мальчик, звери, детали.


МАЙ
	неделя
	тема
	               цель
	материал
	словарная

    работа

	I 
	Моделирование фигуры мальчика.
	Закрепление понятий «длинный –короткий».

Обучение анализа образца выделению основных частей человеческой фигуры.

Ознакомление с конструктивными приёмами построения модели человеческой фигуры.
	Кирпичики, полукирпичики, клювики, овальная деталь с глазками.
	Мальчик, туловище, ноги, руки, голова, шея, кепка, ботинки. 

	II 
	Сборка мебели.
	Развитие конструктивного воображения детей.

Умение работать по образцу.

Активизация речи.
	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, человечки.
	Мебель, стол, стул, кровать, диван.

	III 
	Конструирование по замыслу.
	Развитие фантазии детей.

Закрепление навыков соединения деталей.

Закрепление умения делать прочную постройку.
	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, два клювика, лапка, окошко, горка, овальная деталь с глазками.
	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, два клювика, лапка, окошко, горка, овальная деталь с глазками.

	IV
	Диагности

ка
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Перспективный план работы

по ЛЕГО – конструированию

в средней  группе

Воспитатель Криворотова Марина Анатольевна

СЕНТЯБРЬ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I  
	Диагностика детей.
	
	
	

	II 
	
	
	
	

	III 
	Игра «Угадай мою модель»
	Развитие фантазии и воображения детей.

Формирование навыков работы с партнёром.


	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, два клювика, лапка, окошко, горка, овальная деталь с глазками.
	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, два клювика, лапка, окошко, горка, овальная деталь с глазками, модель.

	IV 
	Моделирование фигур людей «Я и мой друг».
	Развитие конструктивного развития.

Закрепление навыков моделирования человеческой фигуры.
	Кирпичики, окошки, машинки, человечки из конструктора ЛЕГО
	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, человечек, друг.


ОКТЯБРЬ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная 

    работа

	I 
	Постройка общей ограды, башен, лестниц.
	Закрепление навыков постройки ограды, башен, лестниц.

Ознакомление детей с конструктивными особенностями башен.

Введение понятия устойчивости башен.
	Кирпичики, полукирпичики, пластины, горки, окошки.
	Ограда, башня, лестница, великан, сказка, окно.

	II 
	Конструирование ворот.


	Закрепление навыков постройки ворот.

Обучение использованию мерки – полукирпичика – для сравнения ворот по ширине. 


	Кирпичики, полукирпичики, пластины, горки, лапки, клювики, овальные детали, фигурки человечков


	Ширина, ворота, клювики, лапки.



	III 
	Моделирование фигуры Великана. 


	Закрепление навыков моделирования человеческой фигуры.

Обучение конструированию туловища и ног большого размера.

Развитие конструктивного воображения детей.


	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, клювики, окошко, горка, овальные детали, модель фигуры великана.


	Башня, великан, туловище, огромные ноги.



	IV 
	Моделирование фигур животных по карточкам.


	Закрепление умения передавать характерные особенности животного средствами конструктора.

Обучение детей модели по карточкам.


	Кирпичики, полукирпичики, фигурки животных.
	Собачка, кошка, звери, кирпичики, полукирпичики.




                                                                 НОЯБРЬ
	неделя
	тема
	               цель
	материал
	словарная 

    работа

	I  
	Создание модели собак и кошек по образцу.


	Обучение конструированию модели животного.

Развитие фантазии и диалоговой речи детей.


	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, овальные детали с глазками.


	Собачка, кошечка, глазки, лапки, туловище, хвостик, ушки, носик.



	II 
	Конструирование птиц по образцу и по замыслу.


	Ознакомление с конструктивными приёмами построения модели фигур птиц.

Умение работать по образцу и по замыслу.

Развитие конструктивного воображения детей.


	Детали конструктора ЛЕГО, образец фигуры птицы.
	Птица, крылья, хвост, клюв, туловище, перья.

	III 
	Моделирование фигур животных с опорой на рисунки.


	Закрепление навыков моделирования фигур животных.

Умение анализировать образец на рисунке и подбирать соответствующие детали.

Развитие воображения, речи.
	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, два клювика, лапки, овальная деталь с глазками.


	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, два клювика, лапки, овальная деталь с глазками, модель животного.

	IV 
	Моделирование фигуры орла.


	Закрепление умения передавать характерные особенности фигуры птицы средствами конструктора.

Активизация речи.
	Кирпичики разного цвета, полукирпичики с глазками, пластины.
	Птица, крылья, размах, орёл, доктор Айболит.




ДЕКАБРЬ
	неделя
	тема
	               цель
	материал
	словарная 

    работа

	I 
	Создание модели любимого животного.


	Закрепление умения передавать характерные особенности животного средствами конструктора.

Развитие фантазии диалоговой речи детей.


	Кирпичики разного размера, полукирпичики с глазками, лапки, клювики, овальные детали с глазками, декорации к сказке.
	Доктор Айболит, Африка, персонаж, овальная деталь с глазками.



	II
	Зимние развлечения – моделирование снеговиков и постройка зимней игровой площадки. 


	Развитие фантазии и воображения детей.

Закрепление навыков постройки ограды, ворот.

Обучение созданию на плате сюжетной композиции.


	Большие платы и детали конструктора ЛЕГО, картинки с изображением снеговика и зимних развлечений.
	Снеговик, зима, развлечения, спорт.



	III 
	«Там чудеса, там леший бродит» - конструирование модели чудища по собственному замыслу.


	Развитие фантазии и воображения детей.

Формирование конструктивных навыков для передачи замысла постройки.


	Кирпичики, полукирпичики клювики, лапки, горка, овальная деталь с глазками, полукирпичики с глазками.
	Леший, баба Яга, Змей Горыныч, Кощей Бессмертный.



	IV 
	Сооружение фигур динозавров.


	Развитие конструктивного воображения.

Закрепление навыков прочного соединения.
	Детали конструктора ЛЕГО, образец динозавра, иллюстрации к сказке.
	Динозавр, огромный, большой.




ЯНВАРЬ
	неделя
	тема
	               цель
	материал
	словарная 

    работа

	III неделя
	Моделирование жар – птицы.


	Ознакомление детей с конструктивными особенностями птиц.

Развитие конструктивного воображения детей.


	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, клювик, лапки, овальная деталь с глазками.
	Жар – птица, красочный хвост.

	IV неделя
	Постройка домика по образцу.


	Обучение детей построению модели по образцу, собранному педагогом.

Ознакомление с основными этапами разработки конструктивного замысла.

Активизация речи.
	Кирпичики, окошки, полукирпичики разного цвета, человечки из конструктора ЛЕГО 


	Домик, стены, дверь, окна, крыша, крыльцо.




ФЕВРАЛЬ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I неделя 
	Моделирование персонажей сказки «Заюшкина избушка». 


	Развитие фантазии, воображения детей.

Закрепление навыков моделирования фигуры животных.
	Детали конструктора ЛЕГО, иллюстрации к сказке.
	Избушка лубяная, ледяная, заяц, лиса, петух, собаки, медведь.

	II неделя
	«В леса – чудеса мы поедем с тобой» 

Моделирование фантастического животного. 
	Создание привлекательной игровой ситуации, способствующей в возникновению у детей собственных конструктивных замыслов.

Развитие умения отбирать детали конструктора, наилучшим образом передающие характерные особенности задуманного животного.
	Кирпичики, полукирпичики клювики, лапки, горка, овальная деталь с глазками, полукирпичики с глазками.


	Фантастика, животное, чудеса.



	III неделя
	Создание модели блина по образцу.


	Обучение детей построению модели по образцу, собранному педагогом.

Ознакомление детей с приёмами построения из конструктора модели круглого, плоского предмета.

Формирование представления о вертикальной симметрии.


	Кирпичики, полукирпичики, два длинных кирпичика, полукирпичики с глазками, образец блина, иллюстрации к сказке.
	Блин, модель, крылатый, мохнатый, масляный. 



	IV неделя
	Постройка моделей военных машин
	Закрепление навыков передачи формы с использованием деталей «клювики» и «клювики - наоборот».

Активизация речи.
	Пластины для дна, различные клювики, вращающиеся и подвижные детали.
	Корпус, гусеницы, башня, пушка, люк. 


МАРТ
	неделя
	тема
	               цель
	материал
	словарная 

    работа

	I неделя 
	Моделирование сказки «Колобок»
	Создание привлекательной игровой ситуации, способствующей возникновению у детей собственных, конструктивных замыслов.

Обучение оформления персонажей сказки путём предварительного рассказа.
	Кирпичики, полукирпичики, пластины, горки, лапки, клювики, овальные детали.
	Медведь, лиса, заяц, волк.

	II неделя
	Постройка машины по образцу
	Закрепление навыков постройки по образцу.

Ознакомление детей с конструктивными особенностями машин.
	Детали конструктора ЛЕГО, человечки.
	Машина, колёса, руль, кузов.

	III неделя
	Конструирование машин по замыслу
	Развитие конструктивного воображения детей.

Ознакомление с основными этапами разработки конструктивного замысла.
	Пластины, овальные детали, кирпичики, брусочки.
	Машина, колёса, руль, кузов.

	IV неделя
	Постройка домика по замыслу.


	Закрепление умения анализировать по замыслу, выделять в ней основные конструктивные части.

Развитие умения сооружать домик по замыслу.
	Кирпичики, окошки, полукирпичики разного цвета, человечки из конструктора ЛЕГО
	Домик, стены, дверь, окна, крыша, крыльцо.




АПРЕЛЬ
	неделя
	тема
	               цель
	материал
	словарная 

    работа

	I 
	Строительство простейших самолётов и вертолётов
	Развитие навыков анализа объекта и передачи его формы средствами конструктора.

Ознакомление с деталями для крепления пропеллеров. 
	Пластины для дна самолёта, колёса для шасси, штурвал, картинка с изображением самолёта и вертолёта.
	Самолёт, вертолет, колёса, шасси, штурвал.

	II 
	Создание сказочного средства передвижения
	Развитие фантазии и конструктивного воображения.

Обучение планирования работы с помощью рассказа о задуманном предмете.
	Кирпичики, брусочки, картинки с изображением сказочных машин.
	Избушка на курьях ножках, летучий корабль.

	III 
	«Жил на свете один человечек»

Постройка из деталей конструктора ЛЕГО крелечка и фигуры человечка.
	Ознакомление детей с конструктором ЛЕГО.

Обучение построению ступенчатой крыши над крылечком.

Развитие навыков анализа образца и моделирования в соответствии с образцом фигурки человечка.


	Кирпичики, брусочки, клювики, большая дверь, голова и туловище человечка, фигурки зверей, деревья.
	Человечек, крылечко, дверь, брусочек, лесенка,  крыша, карниз.

	IV 
	Постройка модели кораблика по образцу.
	Развитие навыков анализа объекта и передачи его формы средствами конструктора.

Закрепление умения следовать инструкциям педагога.
	Пластины для дна корабля и для палубы, брусочки с дырочками, кирпичики.
	Носовая часть, корма, палуба, бортики, капитанский мостик, каюта.


МАЙ
	неделя
	тема
	               цель
	материал
	словарная 

    работа

	I  
	Конструирование простейшего самолетика
	Закрепление навыков постройки самолета.

Развитие конструктивного воображения детей.
	Детали конструктора ЛЕГО.
	Самолет, крылья, хвост, кабина, иллюминатор, пилот.

	II 
	Строительство моделей маленьких машинок.
	Закрепление умения передавать характерные особенности машинок, средствами конструктора.

Развитие фантазии и диалоговой речи детей.
	Кирпичики, полукирпичики разного цвета, колеса, человечки.
	Кабина, кузов, руль, колеса, дорога.

	III 
	Презентация работ
	
	
	

	IV 
	Подведение

итогов
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СЕНТЯБРЬ

	неделя
	тема
	               цель
	материал
	словарная 

    работа

	I  
	Диагностика детей.
	
	
	

	II 
	Конструирование по замыслу на тему летнего отдыха
	Закрепление навыков постройки по замыслу.

Развитие способностей детей работать сообща.
	Детали конструктора ЛЕГО, мелкие животные, человечки.
	Кирпичик, полукирпичик, овальная деталь с глазками, горки, лапки.

	III 
	Моделирование человеческой фигуры.
	Закрепление навыков моделирования человеческой фигуры.

Развитие конструктивного воображения детей.
	Кирпичик, полукирпичик, овальная деталь с глазками, горки, клювики, образец фигурки человека. 
	Туловище, голова, руки, ноги.

	IV 
	Моделирование персонажей сказки «Нюрочка - девчурочка»
	Создание привлекательной игровой ситуации, способствующей возникновению у детей собственных конструктивных замыслов.

Развитие навыков анализа образа и моделирование в соответствии с образцом фигуры человека.
	Кирпичики, брусочки, клювики, фигурки зверей, деревья, овальная деталь с глазками.
	Нюрочка – девчурочка, коровушка, одноглазка, двуглазка, трехглазка.


ОКТЯБРЬ
	неделя
	тема
	               цель
	       материал
	словарная 

    работа

	I 
	Моделирование зверей по рисункам.
	Развитие фантазии и конструктивного воображения.

Формирование конструктивных навыков постройки по рисункам.
	Детали конструктора ЛЕГО, картинки с изображение зверей.
	Туловище, лапы, хвост, когти, ловкий, быстрый, хитрый.

	II 
	Постройка моделей наземного транспорта
	Анализ строения предмета, выделение основных частей, определение их назначения.

Ознакомление с правилами перехода через улицу.

Развитие мелкой моторики.
	Окошки, кирпичики, фигурки человечков, кирпичики с колёсами.
	Автобус, машина, мотоцикл, грузовик, грузовой, пассажирский.

	III 
	Конструирование воздушного транспорта.
	Развитие навыков анализа объектов и передачи его формы средствами конструктора.

Закрепление умения следовать инструкциям педагога.
	Пластины для дна фюзеляжа, стекло для кабины, детали для крепления, 4 пропеллера, колёса для шасси, штурвал.
	Фюзеляж, пропеллер, штурвал, шасси.

	IV
	Создание моделей водного транспорта.
	Развитие умения передавать форму объекта средствами конструктора.

Закрепление навыков работы по парам. 

Активизация речи.
	Пластины для дна корабля и палубы, брусочки с дырочками, кирпичики, картинки с изображением водного транспорта.
	Бортики, палуба, носовая часть, каюта с иллюминатором, рубка.


НОЯБРЬ
	неделя
	тема
	               цель
	материал
	словарная 

    работа

	I 
	«Путешествие на Север» - модели аэросаней, животных и жилища Севера.
	Ознакомление детей с моделями аэросаней и жилище Севера, животных.

Развитие чувства симметрии и чувства цвета.

Закрепление навыков соединения деталей.


	Кирпичики, брусочки, полукирпичики, картинки с изображением аэросаней, жилища Севера.
	Аэросани, чум, белый медведь, олень, писец, тюлень.

	II 
	Конструирование дома по собственному замыслу.
	Развитие конструктивного воображения детей.

Ознакомление с основными этапами разработки конструктивного замысла.

Активизация речи.
	Кирпичики, пластины, окошки, человечки, деревья.
	Крыша, стены, крыльцо, дверь, пол, окно.

	III
	Строительство дома с заданными параметрами: два этажа, крыльцо, балкон. 
	Выделение внутреннего пространства.

Развитие умения следовать инструкциям педагога, размещать постройку на плате.
	Пластины, кирпичики, 4 окошка, 2 горки, клювики, человечки.
	Крыльцо, балкон, двухэтажный, стены, крыша.

	IV 
	Моделирование персонажей сказки «Теремок».
	Обучение формированию своего замысла путём предварительного рассказа.

Развитие умения отбирать детали конструктора, наилучшим образом передающие характерные особенности животных.
	Кирпичики, полукирпичики, овальная деталь с глазками, клювики, лапки, горки, иллюстрации к сказке «Теремок».
	Теремок, мышка – норушка, лягушка – квакушка, зайчик – побегайчик, волчок – серый бочок, лисичка – сестричка, медведь - косолапый


ДЕКАБРЬ
	неделя
	тема
	               цель
	       материал
	словарная 

    работа

	I 
	Постройка моделей теремка.
	Закрепление умений передавать характерные особенности модели теремка средствами конструктора.

Развитие фантазии и диалоговой речи детей.
	Кирпичики разного размера, полукирпичики, пластины, фигурки животных.
	Теремок, крыльцо, крыша, труба, двери, окно.

	II 
	Конструирование модели северной русской избы.
	Ознакомление детей с моделью северной русской избы.

Обучение анализу постройки, выделению её основных конструктивных частей.

Развитие мелкой моторики рук.
	Кирпичики, полукирпичики, пластины, окошки, картинки с изображением русской избы.
	Стены, ставни, узор, наличники.

	III 
	Создание модели триумфальной арки.
	Знакомство детей с архитектурным сооружением «Триумфальная арка».

Обучение принципу построения арки из конструктора ЛЕГО способом постановки деталей кнопочками вниз.
	Кирпичики, полукирпичики, пластины, горки, овальные детали, окошки, клювики, лапки, картинка с изображением Триумфальной арки.
	Арка, триумфальная, проспект, колонна, скульптор, колесница славы.


ЯНВАРЬ
	неделя
	тема
	               цель
	материал
	словарная 

    работа

	III 
	Моделирование русской церкви по образцу.
	Знакомство детей с древнерусским каменным зодчеством.

Развитие конструктивного воображения при сооружении зданий по образцу.

Развитие мелкой моторики.
	Детали конструктора ЛЕГО, образец собранный воспитателем.
	Церковь, каменное зодчество.

	IV 
	Строительство русских церквей по рисункам
	Знакомство детей с древнерусским каменным зодчеством.

Обучение анализу постройки, выделению её основных конструктивных частей.

Формирование навыка работы с партнером. 
	Детали конструктора ЛЕГО, фотографии и рисунки русских церквей и колоколен.
	Церковь, колокольня, звонарь, колокола.


ФЕВРАЛЬ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная 

    работа

	I  
	Строительство модели «Русский кремль»
	Ознакомление детей с оборонительными сооружениями старых городов, главными функциональными частями их кремлёвских стен.

Освоение принципов в закладке стен с бойницами, способа скрепления башен со стенами.

Обучение планированию процесса сооружения постройки.
	Кирпичики, полукирпичики, рисунки и фотографии с изображением русских кремлей.
	Русский кремль, бойница, башня, крепость, собор.

	II 
	Праздничная площадь русских городов. Моделирование праздничных развлечений.
	Знакомство детей с народными развлечениями – каруселями, качелями, медвежьей потехой.

Развитие фантазии.
	Кирпичики, полукирпичики, пластины, окошки, лапки, клювики, фигурки человечков.
	Качели, карусели, скоморох, вожак с медведем, уличные торговцы.

	III 
	Постройка ворот Китай – города.
	Знакомство с архитектурой Китай – города.

Закрепление умения анализировать постройку по картинкам, выделять основные конструктивные части.

Развитие умения сооружать совместную постройку, планировать этапы её создания.
	Детали конструктора ЛЕГО, картинки с изображением ворот  Китай – города.
	Китай – город, арка, башня, крепость, стена.

	IV 
	Конструирование дворца по иллюстрациям к сказкам.
	Закрепление умения анализировать постройку по иллюстрациям.

Обучение умению планировать работу на основе анализа особенностей образа дворца.
	Детали конструктора ЛЕГО, картинки с изображением дворцов.
	Дворец, трон, палаты, царь, царица, царевна, царевич, придворные.


МАРТ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I  
	Сказка «Гуси - лебеди». Конструирование избушки на курьих ножках.

(с мелким конструктором)
	Развитие творческих способностей и логического мышления.

Закрепление навыков прочного соединения.


	Мелкие детали ЛЕГО ДАСТА, человечки, деревья, образец.
	Избушка на курьих ножках, Баба Яга, Гуси – лебеди, дремучий лес.

	II 
	Создание модели Бабы Яги.


	Развитие конструктивного воображения детей.

Обучение отбору деталей, из которых можно собрать модель Бабы Яги.

Активизация речи.
	Кирпичики, полукирпичики, овальная деталь с глазками, горки, лапки, плата.
	Баба Яга, костяная нога, ступа, помело.

	III 
	Моделирование лебедя, печки и фигурки девочки
	Формирование конструктивных навыков для передачи постройки.

Развитие фантазии и воображения детей.

Закреплять навыки конструирования.
	Детали конструктора ЛЕГО, деревья, иллюстрации с изображением печки, лебедя, девочки.
	Лебедь, печка, девочка, крылья, белый, красивый, кирпич, труба, заслонка.

	IV 
	Занятие по мотивам «Сказка о царе Салтане…». Постройка модели корабля.
	Формировать творческие способности детей, учить работать по иллюстрациям.

Стимулировать детскую фантазию.
	Кирпичики, полукирпичики, кубики, лапки, овальные детали, окошки, человечки, иллюстрации к сказке.
	Корабль, царь Салтан, море, берег.


АПРЕЛЬ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I 
	Моделирование фигурки белочки.
	Закрепление моделирования фигурки белочки.

Развитие фантазии и воображения детей.

Активизация речи.
	Мелкие кирпичики, полукирпичики, лапки, овальная деталь с глазками, плата, иллюстрация белочки
	Белочка, рыжая, грызёт орешки, песенки поёт.

	II 
	Конструирование домика белочки.
	Стимулировать детскую фантазию.

Формировать творческие способности детей.

Развитие мелкой моторики.
	Детали конструктора ЛЕГО, игрушка белочка, образец белочки.
	Белочка, хрустальный домик, ручная, золотая скорлупка.

	III 
	Конструирование по замыслу.
	Формирование конструктивных навыков для передачи замысла постройки.

Создать благоприятную обстановку для детей.

Развитие фантазии и диалоговой речи.
	Платы, кубики, кирпичики, полукирпичики, мелкие зверюшки, человечки, деревья.
	Звери, лес, берлога, нора, дупло, берёза, липа, тополь.

	IV 
	Упражнение «Соберём волчок». Создание модели Красной Шапочки с использованием детали – головки девочки.
	Закрепление навыков моделирования фигуры девочки.

Развитие мелкой моторики и воображения детей.
	Детали конструктора ЛЕГО, иллюстрации к сказке «Красная Шапочка».
	Красная Шапочка, волк, большие зубы, охотник, бабушка, корзинка, пирожки, лес.


МАЙ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I  
	Сбор моделей по карточка, прилагаемым к наборам LEGO DACTA.
	Закрепление умения передавать характерные особенности фигур средствами конструктора.

Развитие конструктивного воображения детей.

Активизация речи, умение работать по карточкам.
	Детали LEGO DACTA, человечки, растения, животные.
	Зоопарк, ферма, дом, клетка, забор.

	II 
	Сбор моделей по карточка, прилагаемым к наборам LEGO DACTA.
	Развитие творческих способностей детей.

Закрепление моделирования фигур по карточкам.
	Детали LEGO DACTA, человечки, растения, животные.
	Высокий, низкий, большой, красивый, здание, красочный.

	III
	Конструирование по замыслу – только из кирпичиков.
	Формировать умения добиваться определённых результатов.

Побуждать к исследованию строительных материалов.

Развитие мелкой моторики рук.
	кубики и кирпичики разных цветов и размеров, человечки, машинки.
	Детский сад, школа, школьники, дом, магазин, дорога, переход, транспорт.

	IV 
	Диагностика
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СЕНТЯБРЬ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная 

    работа

	I 
	Конструирование по замыслу на тему летнего отдыха.
	Закрепление умения передавать характерные особенности фигур средствами конструктора.

Развитие конструктивного воображения детей.
	Детали конструктора ЛЕГО, человечки, мелкие животные.
	Лето, солнце, отдых, речка, пляж.

	II 
	Моделирование собачки по картинке.
	Закрепление моделирования фигурки собачки.

Развитие фантазии и воображения детей.

Активизация речи.
	Кирпичик, полукирпичик, лапки, горки, овальные детали, иллюстрации собачек.
	Животные, собака, щенок, домашнее животное, туловище, хвост, лапы, уши.

	III 
	Создание модели животных по рисункам.
	Закрепление умения передавать характерные особенности животного средствами конструктора.

Развитие фантазии и диалоговой речи детей.
	Детали конструктора ЛЕГО, рисунки с изображением животных.
	Животные, лесные, домашние, медведь, лиса, кошка, корова.

	IV 
	Создание модели рыб и морских животных по рисункам.
	Закрепление навыков моделирования фигур рыб и морских животных.

Развитие мелкой моторики и воображения детей.
	Кирпичик, полукирпичик, овальные детали с глазками, лапки, иллюстрации рыб и морских животных.
	Кит, дельфин, морская звезда, раба – пила, акула, осьминог, море, океан.


ОКТЯБРЬ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная 

    работа

	I  
	Конструирование батискафов.
	Формирование конструктивных навыков для передачи замысла постройки.

Развитие конструктивного воображения детей.

Активизация речи.
	Платы, кирпичики, кубики, окошко, лапки, иллюстрация и образец батискафа.
	Батискаф, море, океан, морское дно.

	II 
	Моделирование бабочки по картинке.
	Ознакомление детей с различными видами бабочек.

Освоение навыков выкладывания плавных контуров бабочки.

Развитие чувства симметрии.
	Кирпичики LEGO DACTA, картинки с изображением бабочек, платы, крупные рисунки бабочек.
	Бабочки, крылья, узор, усики.

	III
	Создание моделей попугая по образцу.
	Обучение детей построению модели по образцу, собранному педагогом.

Закрепление умения следовать инструкциям педагога.

Развитие речи и коммуникативных способностей.
	Кирпичики, полукирпичики, платы, картинки с изображением попугая, образец попугая.
	Африка, попугай, крылья, хвост, клюв, клетка, пёстрый, яркий.

	IV 
	Постройка модели трёхглавого змея.
	Развитие элементов логического мышления.

Обучение планированию процесса создания собственной модели.

Развитие мелкой моторики рук.
	Детали конструктора ЛЕГО, картинки с изображением трёхглавого змея.
	трёхглавый змей, хвост, туловище, крылья, огонь.


НОЯБРЬ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

    работа

	I
	Моделирование динозавров.
	Развитие внимания умения использовать свои знания.

Обучение детей моделированию динозавров.

Активизация речи.
	Кирпичики, кубики, лапки, окошки, пластины, иллюстрации динозавров. 
	Динозавр, большой, хвост, лапы.

	II 
	Создание модели любимого сказочного героя.
	Обучение умениям планировать работу на основе анализа особенностей образов сказочных героев.

Освоение навыков передачи характерных черт героев средствами конструктора ЛЕГО.
	Кирпичики, брусочки, картинки с изображением сказочных героев.
	Буратино, Карлсон, Чебурашка, Чиполлино, Незнайка, доктор Айболит.

	III
	Создание модели русской царевны по иллюстрациям к сказкам.
	Ознакомление детей с костюмами сказочных царевен.

Обучение детей моделированию головы царевны.

Развитие чувства симметрии и чувства цвета.
	Кирпичики, брусочки, рисунки русских костюмов, образец модели, иллюстрации к сказкам.
	Царевна, Василиса  Премудрая, голова, подбородок, сарафан, узор, кокошник.

	IV
	Моделирование клоуна.
	Развитие умения передавать формы объекта средствами конструктора.

Закрепление конструктивных приёмов построения модели человеческой фигуры.
	Детали конструктора ЛЕГО, разных цветов, иллюстрации, образец клоуна.
	Клоун, смешной, задорный, весёлый, яркий.


ДЕКАБРЬ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I  
	Создание модели Деда Мороза.
	Обучение анализу образа, выделению основных частей (борода, посох, шапка).

Развитие конструктивного воображения детей, и мелкой моторики.
	Плата, кубики, кирпичики, полукирпичики, овальные детали с глазками, лапки, горки.
	Дед Мороз, борода, посох, шапка, шуба, кушак, рукавички, подарки, Новый год.

	II 
	Конструирование на тему зимнего отдыха (снегокаты, лыжники).
	Развитие навыков анализа объекта и передача его формы средствами конструктора.

Закрепление умения следовать инструкциям педагога.
	Плата, кубики, кирпичики, полукирпичики, овальные детали, иллюстрации снегоката, лыжника.
	Снегокат, лыжи, палки, лыжник, спорт, трасса, зима.

	III 
	Строительство рабочих машин.
	Закрепление навыков анализа объекта по иллюстрации, выделения его основных частей.

Использование подвижных и крутящихся деталей.

Обучение детей моделированию ковша.


	Детали конструктора ЛЕГО, вращающиеся детали, пластины, клювики, картинки с изображением машин.
	Трактор, комбайн, косилки, экскаватор, бульдозер, ковш, подъемный кран.

	IV 
	Постройка модели старинных машин.
	Развитие умения передавать формы объекта средствами конструктора.

Закрепление навыков скрепления пластин кирпичиками.
	Кирпичики, брусочки, картинки с изображением старинных машин.
	Транспорт, почтовая карета, экипаж, фаэтоны, омнибусы, дилижансы, брички, повозки.


ЯНВАРЬ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная 

    работа

	II 
	Сооружение моделей современного наземного транспорта.
	Развитие умения передавать формы объекта средствами конструктора.

Закрепление навыков скрепления пластин кирпичиками.
	Кирпичики, полукирпичики, картинка с изображением машин.
	Диспетчер, скорая помощь, пожарная машина, автобус, такси, грузовик, самосвал, фургон «Продукты», милицейская машина.

	III
	Конструирование машины по замыслу.
	Создание игровой ситуации, способствующей возникновению у детей собственных конструктивных замыслов.

Закрепление навыка соединения деталей.
	Детали конструктора ЛЕГО, человечки.
	Кабина, кузов, колёса, руль.

	IV 
	Создание модели машины будущего.
	Развитие фантазии и конструктивного воображения.

Знакомство с принципами работы основных механизмов.
	Кирпичики, полукирпичики, пластины, лапки, горки, образец будущей машины.
	Кнопка, рычаг, болты, оси, шестерёнки.


ФЕВРАЛЬ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I 
	Моделирование самолёта по образцу.
	Развитие навыков анализа объекта и передачи его формы средствами конструктора.

Закрепление умения следовать инструкциям педагога.

Ознакомление с деталями для крепления пропеллеров. 
	Пластины для дна фюзеляжа, стекло для кабины, 4 пропеллера, колёса для шасси, руль, модель самолёта.
	Пропеллер, фюзеляж, шасси, кабина, 

АНТ – 4,ТУ – 144,

Конкорд, 

Боинг – 747, крылья, пилот.

	II 
	Создание модели самолёта по картинке.
	Развитие конструктивного воображения необходимого для воплощения собственного замысла по предложенной теме и умения работать в коллективе.

Закрепление умения создавать модель по картинке. 
	Детали конструктора ЛЕГО, платы, картинки с изображением самолётов.
	Самолёт, кабина, хвост, крылья, военные – бомбардировщики, истребители.

	III 
	Постройка военных машин.
	Закрепление навыков передачи формы с использованием деталей «клювики» и «клювики наоборот».

Обучение конструированию гусениц танка.
	Пластины для гусениц и для дна, различные клювики, вращающиеся и подвижные детали, модель танка.
	Корпус, гусеницы, башня, пушка, люк, танкист.

	IV 
	Строительство самолётов по замыслу.
	Умение работать по замыслу.

Закрепление навыков скрепления пластин кирпичиками.

Развитие мелкой моторики.
	Кирпичики, полукирпичики, лапки, пластины, человечки.
	Самолёт, командир, пилот, стюардесса, шасси, взлёт, посадка.


МАРТ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная 

    работа

	I 
	Конструирование вертолётов.
	Развитие навыков анализа объекта и передачи его формы средствами конструктора.

Закрепление умения следовать инструкциям педагога.

Ознакомление с деталями для крепления пропеллеров.
	Пластины для дна фюзеляжа, стекло для кабины, 4 пропеллера, колёса для шасси, руль, модель вертолёта.
	Вертолёт, пропеллер, «Скорая помощь», «Спасатели», «Пожарные», «Разведчики», «Почтальон».

	II 
	Постройка модели прогулочного катера.
	Развитие мелкой моторики, внимания.

Определение конструктивных особенностей прогулочного катера.

Активизация речи.
	Детали конструктора ЛЕГО, платы, картинки с изображением катера, образец катера.
	Катер, вода, река, море, быстрый, мотор.

	III 
	Моделирование военного корабля.
	Развитие умения следовать устным инструкциям педагога.

Закрепления навыков работы по парам.
	Пластины для дна корабля и для палубы, клювики – наоборот, брусочки с дырочками, кирпичики, образец.
	Носовая часть, корма, палуба, бортики, каюты с иллюминаторами, рубка, капитанский мостик, вооружение корабля.

	IV 
	Создание моделей роботов.
	Закрепление умения передавать характерные особенности роботов средствами конструктора.

Развитие фантазии, диалоговой речи.
	Кирпичики, полукирпичики, кубики, овальные детали с глазками, горки, лапки.
	Робот, фантастика, заводной.


АПРЕЛЬ

	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I 
	Конструирование космических кораблей.
	Закрепление навыков конструирования космических кораблей.

Развитие воображения, речи.
	Детали конструктора ЛЕГО, картинки с изображением космических кораблей.
	Космос, ракета, корабль, взлёт, посадка, звёзды, планеты, солнце, земля.

	II 
	Моделирование аттракционов по замыслу.
	Развитие конструктивного воображения детей.

Обучение отбору деталей, из которых могут быть построены аттракционы.

Активизация речи.
	Кирпичики, полукирпичики, горки, лапки, клювики, брусочки, человечки.
	Аттракцион, качели, карусели, горки, батут, паровозики.

	III 
	Создание модели крестьянской избы на основе сруба.
	Развитие творческих способностей и логического мышления.

Развитие мелкой моторики.
	Пластины, овальные детали, кирпичики, человечки, кубики, лапки, горки, иллюстрации крестьянской избы.
	Изба, сруб, печка, труба, пол, крыша, крестьянка.

	IV 
	Моделирование русской северной церкви с гульбищем.
	Развитие конструктивного воображения и мелкой моторики.

Закрепление умения моделировать по образцу.
	Детали LEGO DACTA, платы, человечки, деревья.
	Север, церковь, гульбище.


МАЙ
	неделя
	тема
	цель
	материал
	словарная

работа

	I 
	Сооружение модели трехъярусной колокольни 

XVIII в.
	Развитие фантазии и воображения детей.

Формирование конструктивных навыков для передачи постройки.

Закрепление навыков прочного соединения.
	Платы, кубики, кирпичики, полукирпичики, колокольчики, человечки.
	Колокол, колокольня, звонарь, трехъярусная.

	II
	Постройка модели русского терема по иллюстрациям к сказкам.
	Стимулировать детскую фантазию.

Формировать творческие способности детей.

Учить работать по иллюстрациям.
	Детали конструктора ЛЕГО, платы, человечки, деревья, иллюстрации теремка.
	Терем, царевна, трон, светлица, сказка.

	III
	Конструирование терема по замыслу.
	Формирование конструктивных навыков для передачи замысла постройки.

Создать благоприятную обстановку для детей.

Развитие фантазии и диалоговой речи.
	Платы, кубики, кирпичики, полукирпичики, овальные детали, человечки, деревья.
	Терем, царевна, трон, светлица, сказка. 

	IV
	Диагностика
	
	
	


Литература
1. Комарова Л.Г. Строим из ЛЕГО. – Москва: Линка – Пресс, 2001.

2. Организация работы по ЛЕГО – конструированию в детском саду 

/ Матюшина И.Ю. // Воспитатель дошкольного образовательного учреждения. 2007. № 6. – С. 86 – 88.

3. ЛЕГО – град для взрослых и ребят / Шадрина С.А. // Ребёнок в детском саду. 2007. № 4. – С. 43 – 45. 

