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Устройство измерения освещённости птичника на базе микроконтроллерной платы «Ардуино». 

Птичник – это здание, специально построенное или приспособленное для разведения и содержания сельскохозяйственной птицы.

По своей физиологии птицы более чувствительны к свету, чем люди. Острота зрения у них выше, но хорошо ориентируются они только при наличии достаточного количества света. В темноте куры практически ничего не видят. Эта особенность широко используется в технологии содержания птиц – при отключении света куры прекращают всякую активность и засыпают.

В птичнике хорошая освещенность помогает достигнуть определенных целей: помочь суточным цыплятам найти корм и воду, снизить количество случаев расклева, проводить манипуляции с птицей без стресса (отлов, вакцинацию, обрезку крыла и прочее), спровоцировать ежегодную линьку, сократить ее сроки и контролировать развитие молодки.
Также важную роль играет контроль длительности светового дня, который помогает регулировать следующие процессы : потребление корма, рост бройлеров, половое созревание и начало яйцекладки несушек, ежегодная линька и в жаркое время года контролируют производство птицей тепла.

Большую часть света птичника обеспечивают, расположенные в нем, большие окна, но в нашем регионе недостаточно солнечного света в связи с чем требуется дополнительное освещение.

В данном случае оптимальным вариантом служит автоматический контроль освещение, который будет контролировать количество света в помещение необходимое для птиц.

Для примера мной было создана система автоконтроля освещения основанной на базе микроконтроллерной платы «Ардуино». 
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Основным элементом системы является датчик освещенности, который измеряет освещение в помещение в люксах. После этого датчик передает измерение на ардуино, где по средствам программы производится анализ полученных данных, входе которого идет сравнение значение полученных от датчика с необходимым количеством света в помещение.  

Если показание датчика оказываются меньше необходимых значений, то в помещение включается дополнительное освещение, позволяющее достичь необходимого показания. 

Если же показание датчика будет больше необходимого освещение, то происходит отключение дополнительного освещение до нормы. 
Программа:
#include <Wire.h>
#include <BH1750-HD.h>

#include <LiquidCrystal_I2C.h> // задаем библиотеки
LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 16, 2); // задаем размерность дисплея

BH1750 lightMeter; // объявляем объект lightMeter

int dataPin  = 3;   //Пин подключен к DS входу 74HC595

int latchPin = 5;  //Пин подключен к ST_CP входу 74HC595

int clockPin = 6;  //Пин подключен к SH_CP входу 74HC595

void setup(){

  lightMeter.begin(); // запуск датчика
  lcd.begin(); // запуск дисплея
   pinMode(latchPin, OUTPUT);

  pinMode(clockPin, OUTPUT);

  pinMode(dataPin, OUTPUT);

}

void loop() {

uint16_t lux = lightMeter.readLightLevel(); // задаем переменную Unsigned Int с диапазоном значения 0..54612 и считывание показаний датчика

 lcd.setCursor(0,0); // поставить 

 lcd.print("Light: "); // вывод на дисплей Light: 

 lcd.print(lux);// вывод на дисплей показаний датчика

  lcd.setCursor(12,0);//поставить курсор на первую строку 12 символ

 lcd.println("lx  ");// вывод на дисплей обозначение еденицы измерения освещенности

  delay(1000);// повтор каждую секунду 

 if (lux <= 90){ // если освещение меньше или равно 90 люкс то 

  digitalWrite(latchPin, LOW);                        // устанавливаем синхронизацию "защелки" на LOW

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B01000001);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B01000010);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00100100);   // передаем последовательно на dataPin - в первом регистре значение B01001100

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B01001000);   

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00011000);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00110000);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B01001000);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B10010000);
if (lux <= 65){ // если освещение меньше или равно 65 дюкс то
       digitalWrite(latchPin, LOW);                        // устанавливаем синхронизацию "защелки" на LOW

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B10101010);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B10011001);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B01011010);   // передаем последовательно на dataPin - в первом регистре значение B01001100

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B10100101);   

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B10011001);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00111100);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B01011010);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B10100101);

           if (lux <= 40){ //если освещение меньше или равно 40 люкс то

        digitalWrite(latchPin, LOW);                        // устанавливаем синхронизацию "защелки" на LOW

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11101110);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B10111110);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11110101);   // передаем последовательно на dataPin - в первом регистре значение B01001100

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B01111110);   

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B01011111);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11001111);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B10011111);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11111010);

        if(lux <= 15){ //если освещение меньше или равно 15 люкс то

          digitalWrite(latchPin, LOW);                        // устанавливаем синхронизацию "защелки" на LOW

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11111111);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11111111);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11111111);   // передаем последовательно на dataPin - в первом регистре значение B01001100

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11111111);   

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11111111);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11111111);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11111111);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B11111111);

  digitalWrite(latchPin, HIGH);  }

        else{ // иначе при освещении меньше или равном 40, но больше 15 то

  digitalWrite(latchPin, HIGH); }  }

                 else{ // иначе при освещении меньше или равном 65, но больше 40 то

       digitalWrite(latchPin, HIGH);  

          }}

   else{ // иначе при освещенности меньше или равной 90, но больше 60 то

  digitalWrite(latchPin, HIGH); 

}}

 else{ // иначе при освещенности больше 90 то

 digitalWrite(latchPin, LOW);                        // устанавливаем синхронизацию "защелки" на LOW

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00000000);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00000000);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00000000);   // передаем последовательно на dataPin - в первом регистре значение B01001100

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00000000);   

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00000000);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00000000);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00000000);

  shiftOut(dataPin, clockPin, LSBFIRST, B00000000);

  digitalWrite(latchPin, HIGH); 

   }

 }
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