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   Квест – образовательная технология, которая позволяет педагогам решить комплекс развивающих и обучающих задач, в том числе развивать познавательную активность дошкольников, мышление, умение общаться и взаимодействовать в группе.
Квест (от английского поиск, приключения) – путешествие к цели через препятствия, преодоление трудностей и испытаний.
Задачи: воспитывают навыки коллективного сотрудничества,
закладывают основы самоанализа;
развивают волевые качества, целеустремленность;
создают благоприятную эмоциональную среду, снимают напряжение;
способствуют формированию творческой активности,
 активизируют мыслительную деятельность.
Приемы: 1. Задания творческого характера
2.экспериментирование
3. интеллектуальные викторины
4.конструирование, моделирование
5.драматизация, музыкальные
6.загадки, ребусы, кроссворды
7.дидактические,
8. спортивные,
9.музыкальные.
Темы квеста может быть разной касаться праздника, фильма, книги, можно придумать свою историю(похищение хомячка, которого нужно найти, поиск принцессы, поиск сокровищ ит.д.)
Квест проводится с младшей группы: 20-25 мин. Младшая группа
30-35 средняя
40-45 старший дошкольный возраст.
Квест – групповая игра, дети делятся на 2 команды. К игре детей готовят заранее, мотивируют, объясняют правила, заинтересовывают, учат действовать по схеме: 1.послушайте внимательно, где найти подсказку.
2. найдите задание.
3.выполнение задание.
 Вначале игры помещают в игровую ситуацию, ставят цель, обозначают причину, почему нужно достичь цели.
Игра может проходить как на участке (безопасном для детей) так и  в помещении детского сада, для игры нужно взять как можно больше помещений: музыкальный зал, спортивный зал, кабинет логопеда, психолога, детей сопровождают взрослые.(психолог, логопед, муз работник, инструктор по физкультуре)
Во время квеста дети обсуждают предположения друг друга, догадки. Они выполняют задания и получают промежуточные результаты. На всех этапах дети могут обратиться за помощью к взрослым, поднимают красный флажок –« требуется помощь», но педагог не решает за детей задание, а помогает наводящими вопросами, направляет. Не надо торопить детей, нужно давать достаточное времени, чтобы обдумать и принять решение. 
Очень важно, чтобы принять участие смог каждый игрок.
И только когда дети получают конечный результат, они взаимодействуют со взрослыми. Надо поздравить детей  с достижением цели, проверить правильность выполнения задания. Похвалить детей, поощрить. (Сувениры, символические подарки, дипломы или другое) Награждать не только победителей , но и ту команду которая не справилась с заданиями. После окончания игры у детей должны остаться положительные эмоции, приподнятое настроение.
Обсуждать квест с детьми как любое занятие или игру, дети учатся делать выводы. Обсудить,  что было трудно или легко, что понравилось. Хотели бы сами придумать квест.
Задания должны опираться на раннее полученные знания, умения, навыки, т.е. материал должен быть знаком детям. Должны соответствовать возрасту, пробуждать любознательность и не вызывать переутомление. Запрещается давать задание , которые содержат угрозу здоровью как физическому так и психологическому.
Материалы и декорации должны соответствовать тематике. Подходить индивидуально  (если ребенок не поет или не танцует не заставлять)
Задания могут быть из разных областей:
Игровой, спортивной, социально-коммуникативной, художественно – эстетической, театрально- музыкальной, художественной литературы, познавательно – исследовательской.
Примеры заданий: Кроссворд, Пазл; Лабиринт, Составь рассказ, Игра «Кто лишний», Цветик семицветик» Фея танца, Поиск сокровищ, Пираты.





