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  Цель: повысить уровень знаний педагогов по методике формирования пространственного и логического мышления дошкольников старших групп, используя развивающую пространственную среду «Фиолетовый лес В.В. Воскобовича. 
Задачи: - познакомить педагогов с нетрадиционными технологиями формирования ориентировки в пространстве дошкольников с помощью игровых пособий В.В. Воскобовича (Кораблик «Плюх-плюх», «Волшебная восьмёрка», «Чудо-соты», «Фонарики-ларчик»).
             - вооружить практическими навыками использования игрового комплекта Кораблик «Плюх-плюх», «Волшебная восьмёрка» В.В. Воскобовича.
             -  развивать логическое мышление, пространственную координацию, внимание, память, творческое мышление, интерес к игре.
Материал и оборудование: универсальное игровое пособие «Коврограф-Ларчик» мини, игровой комплект Кораблик «Плюх-плюх», «Волшебная восьмёрка», «Фонарики – ларчик», развивающая предметно - пространственная среда «Фиолетовый лес», «Чудо – соты», Малыш Гео, следы, радужные гномы, ёжик, белка, грибы.


























Фиолетовый лес – это большая страна, поэтому и моделирующая её ковролиновая основа поделена на 4 соответствующие игровые зоны: 
- «небо»
- «лужайка»
 - «дорожка» 
 - «полянка»
      Ребёнок, используя элементы «Фиолетового леса», самостоятельно играет, конструирует и закрепляет полученные знания. Он совершенствует мелкую моторику и координацию движений, стимулирует свою фантазию и воображение, запоминает цвета и информацию об окружающем мире.
Использование «Фиолетового леса» в работе с детьми с ОВЗ.
Инклюзивные тенденции в Российском образовании ставят перед педагогами и администрацией образовательных организаций сложную задачу: организовать предметно-развивающую среду таким образом, чтобы способствовать развитию детей как с нормой, так и с ограниченными возможностями здоровья.
«Фиолетовоый лес» является той средой, которая удовлетворяет данной задаче. Психологи, логопеды и дефектологи могут успешно использовать его в работе с детьми с нарушениями речи, интеллекта, ранним детским аутизмом и др. диагнозами.
Сказки «Фиолетового леса» содержат сюжеты с чудесными превращениями, приключениями забавных персонажей и одновременно занимательными вопросами, проблемными задачами, упражнениями на моделирование и преобразование предметов.
Путешествуя по Фиолетовому лесу, ребенок может перемещаться в этой среде, участвовать в создании сказочного пространства, тем самым поддерживая свой познавательный интерес, выполняя увлекательные задания жителей Фиолетового леса, эмоционально откликаясь на происходящее.
Пространство Фиолетового леса – это удивительный мир волшебства и неограниченное поле деятельности для творчества и самовыражения детей.
Таким образом, использование в работе с детьми игр В. В. Воскобовича и развивающей сенсомоторной зоны «Фиолетовый лес» способствует развитию высших психических процессов, познавательной активности и творческих способностей детей, мотивирует на плодотворное взаимодействие ребенка с игрой.
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Фиолетовый цвет трактуется как цвет мира, единения, возвращения поисков утраченного. Поэтому вполне логично тот факт, что основа взаимодействия взрослого с детьми в «Фиолетовом лесу» — это сказочный сюжет:
Содержание методики «Сказки Фиолетового леса» представлено в виде игровых ситуаций, которые являются организованной образовательной деятельностью детей и взрослых. При ее организации взрослый говорит от лица автора-рассказчика и имени сказочного персонажа. Сказочные герои появляются в игровых ситуациях постепенно в течение всего учебного года. Взрослый и дети рассматривают и описывают нового персонажа, беседуют о нем.
[image: ][image: ][image: ]









[image: ]
[image: ]


[image: ]






[image: ][image: ]





Мастер - класс
     Здравствуйте, уважаемые коллеги! Я рада приветствовать вас на мастер – классе «Использование игровой предметно-развивающей среды В.В. Воскобовича «Фиолетовый лес» в образовательной деятельности по развитию пространственного и логического мышления дошкольников».
    Но прежде чем приступить, я предлагаю поиграть в игру «Любимая сказка» и поприветствовать друг друга.
       Игра «Любимая сказка»
  Повернитесь к своему соседу справа и скажите ему: «Как я рад, что сижу сегодня рядом именно с тобой, а затем спросите какая у него любимая сказка. Повернитесь к соседу слева и порадуйтесь ему. Сообщите соседям слева и справа свою любимую сказку.
    Какие ответы вы получили? Замечательно! А теперь можно послушать и мою сказку…
      Знакомство с «Фиолетовым лесом»
Сказка про Малыша Гео…
«Однажды Малышу Гео приснился сон. Идет он по белу свету – день идет, два идет - и вдруг откуда ни возьмись Красный зверь. Испугался Гео, побежал, а красный зверь за ним. И тут Гео слышит: «Напугай Красного зверя Оранжевым криком». Издал Малыш Оранжевый крик, и исчез Красный зверь. Не успел Гео удивиться этому чуду, как на месте Красного зверя выросло огромное дерево, на вершине которого сидела Желтая Птица. Желтая Птица взмахнула крыльями и стала кружить над Малышом Гео. Гео снова пустился бежать, а тот же голос шепчет ему: «Прогони Желтую птицу Зеленым свистом». Издал Малыш Зеленый свист, и исчезла Желтая птица. Желтая птица исчезла, но появилось озеро, на берегу которого стояла лодочка. Гео сел в лодочку, сделал несколько гребков и увидел Огромную Голубую рыбу. Напрасно Малыш налегал на весла – Голубая рыба подплывала все ближе и ближе. Но тут Гео снова услышал знакомый голос: «Прогони Голубую рыбу Синим шепотом». Издал Малыш Синий шепот, и исчезла Голубая рыба, и исчезло озеро, и исчезла лодочка. Гео оказался у входа в Фиолетовый лес…». Таким образом, мы с вами видим, что здесь присутствуют все цвета радуги, которые используются в большинстве игровых пособий В.В. Воскобовича.
      Когда Гео оказался в Фиолетовом лесу, на встречу ему выбежал ёжик (по имени Фуфты Фу). Малыш Гео обрадовался, что хоть кого-то встретил. Но ёжик сразу попросил о помощи. И мальчик поверил, что лес действительно волшебный, даже звери в нём разговаривают.
-Чем же тебе помочь? -  спросил Гео. 
Собирал я грибочки для своих ежат и нашёл целых 9 крепких вкусных грибов, а ежат у меня всего 5. Помоги мне поделить грибы поровну – просит ёжик. Здесь можно рассмотреть с детьми несколько вариантов (по одному грибу ежатам, 2 ежихе и 2 ежу; можно 5 ежатам и 4 ежихе; 5 ежатам и из 4х сварим суп грибной и т.д.).
Но пока Гео и ёжик беседовали, все грибы исчезли. Кто же украл все грибы? Можно узнать ответ, используя конструктор-головоломку «Чудо-крестики», эталонные фигуры и схему. Получается белка. Она спрятала все грибочки. Малыш Гео и ёжик отправляются на поиски. Грибы находятся на ветвях оранжевого дерева, под кустом и т.д. Пока не соберём все 9. Здесь задействовано пространственное мышление и активно работает речь. Дети проговаривают предлоги и используют прилагательные. Далее в поисках можно использовать фронтальное пособие Следы. Сначала нужно попрыгать на правой ножке, затем 2 раза на левой, затем на двух ногах. После этого повернуть на лево и справа видим озеро. Последний гриб Белка уронила около озера. Гео и ёжик добрались до него, а куда же положить все грибы, чтобы ёж не растерял их по дороге. Используем пособие «Чудо-соты» или «Фонарики», собираем корзинку. Собрал ёжик все грибы в корзинку, поблагодарил Малыша Гео и побежал кормить своих ежат. А Гео так устал, что присел под дерево и уснул, а когда проснулся, то был уже у себя дома.
   Вот такие сказки можно придумывать, используя ППС «Фиолетовый лес» В.В. Воскобовича. 
   Сказочная история — это только начало игры, продолжение которой можно придумать самим совместно с ребёнком. Персонажи в ненавязчивой форме помогают освоить различные понятия и увлечь развивающими задачами. 
      Сочетание игры и сказки создаёт ситуацию, когда неправильный результат невозможен, поэтому достигнутый успех обеспечивает формирование положительной самооценки.
Все игры можно разделить на несколько групп:
1. Игры с числами и цифрами
2. Игры путешествия во времени
3. Игры на ориентировки в пространстве
4. Игры с геометрическими фигурами
5. Игры на логическое мышление.
Игровое пособие кораблик «Плюх-Плюх»
 За окном у нас сегодня весна, бегут ручьи, лужи. Почему бы нам не поиграть с корабликами?
     Яркая игрушка, созданная по авторской методике В.В. Воскобовича, настолько интересна и многофункциональна, что может заменить сразу несколько развивающих игр для ребенка 1.5–7 лет. На мачтах кораблика с добрым и смешным названием «Плюх-Плюх» нанизаны разноцветные флажки из липучек. Их шероховатая поверхность способствует развитию сенсорных ощущений и дает возможность сравнивать различные виды материалов. 
       Кораблик "Плюх-Плюх" предназначен для формирования простейших математических навыков, развития логического мышления, укрепления мелкой моторики, ориентировке в пространстве, обучение грамоте. В игре ребенок учится считать флажки, сортирует их по цвету, количеству, составляет и решает примеры, делает фонетический разбор слова.
Флажки закреплены на шнурке и легко одеваются на тонкие деревянные реи кораблика.
   В комплекте есть методичка с описанием игр, рекомендациями для родителей и сказкой для детей. 
     Сказочные персонажи Гусь-капитан и Лягушки–матросы помогут заинтересовать любого маленького непоседу и превратят ваши занятия в веселое путешествие на кораблике «Плюх-Плюх».  Корпус корабля выполнен из клееной фанеры очень хорошего качества. Такую игрушку хочется взять в руки и совершенно не страшно давать ее самым маленьким деткам. 
Состав:
- Кораблик с 5 мачтами (фанера, пленка); 
- 25 флажков 5 цветов (синтетический материал, заклепка); 
- шнурок; 
- инструкция. 
        Рассмотрим кораблик: у него есть «нос», корма, мачты: низкая, ниже средней, средняя, выше средней, высокая. Палубы: нижняя, 2-я, 3-я, 4-я и 5-я. У флажков есть разная ориентация: по носу и по корме. Следовательно, можно придумывать разные задания. 
Ориентировка в пространстве:
1. На низкую мачту поставить флажок любого цвета, но не синий и не красный, ориентированные по «носу».
2. На вторую мачту красный флажок, ориентировка по корме и такой же как на низкой мачте, ориентировка по корме.
3. На среднюю мачту поставить флажки синий, белый, красный так, чтобы синий был выше белого, а красный по середине. Ориентировка по корме.
4. На 4-ю мачту поставить любые флажки, чтобы третий сверху был зелёный, а третий снизу был жёлтый. Ориентировка по корме.
5. На 5-ю мачту - нижние 2 флажка как на второй мачте, а верхние три как на 3й мачте. Ориентировка по корме.
Можно давать задание по палубам. Например, на нижней палубе все флажки красного цвета, или любимого цвета Кохле, или цвет понедельника.
Работа со шнурком.
Есть два шнурка, задания могут быть тоже разные. Был шторм, все флажки промокли, нужно их развесить и высушить. Можно шнурок вдевать в сами флажки (это легче) или в металлические отверстия. Соединить только синий, белый и красный. Можно придумать разные варианты.
 Развития математических знаний: используем схему с кружочками.
Выложить число 10 флажками разных цветов на нижней палубе. Если красный это – 1, жёлтый – 2, зелёный – 3, синий – 4, белый – 5.
Можно выкладывать на мачтах. Или с условиями, например, обязательно использовать белый флажок.
Обучение грамоте.
Нанизываем флажки на мачты: на 5ю мачту столько флажков красного цвета, сколько гласных звуков в слове «лось» (1). На 4ю мачту – столько синих флажков, сколько твёрдых звуков в слове «мир» (0). На среднюю мачту – столько жёлтых флажков, сколько слогов в слове «белка» (2). На 2ю мачту – столько зелёных флажков, сколько гласных звуков в слове «лиса» (2).
 Фонематический разбор слова. Выложи на нижней палубе слово «роза», используя флажки синего и красного цвета. Сколько всего звуков. Выкладываем синий, красный, синий, красный флажки. Два согласных и два гласных звука.
Можно использовать флажки и шнурки с пособием «мини-ларчик». С помощью флажков выкладываем цифры или контур животного.

«Волшебная восьмёрка»
   Эта игра может быть настольная и фронтальная. Есть большая и маленькая восьмёрки.
Сегодня мы будем работать с большой фронтальной восьмёркой на коврографе Ларчик и с маленькой восьмёркой, настольной.
«Волшебная восьмёрка» состоит из семи разноцветных палочек (цвета радуги), которые закреплены резиночками на дощечке. Палочки закреплены не просто, а со смыслом, начиная с красной (цвета радуги по порядку). Как бы начинаем писать цифру 8, заканчивая фиолетовым цветом. Резиночки можно затянуть потужи, дети младшего возраста развивают мелкую моторику. Хитрость в том, что палочки переворачиваются и становятся одинакового цвета (можно тренировать память, запоминаем цвета). Педагог путает цвета, а ребёнок расставляет палочки в правильном порядке.
Палочек семь, это число последовательное, столько понятий связано с этой цифрой. Дни недели, цвета радуги, ноты в музыке, имена гномов, слова в поговорках. Таким образом можно задавать разные задания. Шифруем нашу восьмёрку.
     В какой день поёт нотка ре – вторник. Какого цвета суббота – синего. В каких цифрах есть палочка Кохле?
Очень хорошо тренируется словесно-логическая и зрительная память. 
 Но и здесь нам не обойтись без сказки.
 В волшебной стране Фиолетовый лес, полной чудес и загадок, живут братцы-гномы. Зовут их Кохле, Охле, Желе, Зеле, Геле, Селе, Фи. Захотели они однажды отправиться в путешествие по Реке Знаний. На чём? Решили гномы построить плот. Каждый принёс свою дощечку. Собрали плот и поплыли. Поплыл плот по реке, а гномы запели свою песенку-считалочку: Кохле, Охле, Желе, Зеле, Геле, Селе, Фи! «Братцы, - задумчиво произнёс Геле, - а наш плот похож на цифру, только забыл какую!». Решили гномы причалить к берегу и разобраться.
«Почему восьмёрка? Ведь нас семеро и дощечек семь» - спросил любопытный Охле. Гномы заспорили и… поссорились. «Всё – сказал решительно Зеле, - я ухожу от вас и дощечку свою забираю» 
«Ой! – воскликнул наблюдательный Селе, - а наш плот уже непохож на восьмёрку!»
На какую цифру стал похож плот, если Зеле ушёл и как изменилась песенка – считалка?
Но гномы не слушали Селе, уносили дощечки. Только рассеянный Желе и упрямый. Фи остались на месте. 
«Смотрите! – удивился Селе. – Новая цифра!»
Задумались гномы: а какие ещё цифры прячутся в этой волшебной восьмёрке?
Но это можно проверить только всем вместе. «Братцы, давайте мириться!» - первым предложил добродушный Кохле.
Составляем цифры от 0 до 9. С пособием «Волшебная восьмерка 2» можно составлять числа (10 и более).
 Если не использовать гномов, можно запомнить место расположения палочек так: красная палочка живёт в левом верхнем домике, оранжевая в верхнем домике, жёлтая в правом верхнем домике, зелёная посередине, голубая в левом нижнем домике, синяя в нижнем, фиолетовая в правом нижнем домике. Это для детей старшего дошкольного возраста.
Можно собирать не только цифры, но и забавные фигурки по схемам или придумывать самим.
На коврографе Ларчик выложен пример из палочек волшебной восьмёрки. 
3+6 =8. Но это не верно. Какую только одну палочку нужно убрать, чтобы решить пример верно? Есть несколько вариантов. На ковролине также можно выкладывать разные узоры, используя палочки фронтальной Волшебной восьмёрки (здесь 10 палочек разных цветов).

«Пусть математика начнётся с «Волшебной восьмёрки»
В.В. Воскобович
   Используя предметно-пространственную среду «Фиолетовый лес», можно не только рассказывать сказки, но и учить стихи! Предлагаю вам познакомится с ещё одним игровым пособием В.В. Воскобовича – «Фонарики». Это пособие может быть индивидуальным настольным, так и фронтальным.
 Как играть
     На первом этапе рекомендуем знакомиться с геометрическими фигурами, собирать их, используя фигуры, как рамки и вкладыши. Далее, изучая конструктивные и силуэтные схемы в масштабе 1:1, 1:2, собирают по ним фигурки. Затем, играя на столе, конструируют из деталей головоломки фигурки по схеме и собственному замыслу, обводят их, штрихуют, дорисовывают.
     Развивающий компонент
Развитие сенсорных способностей (форма, размер, цвет), геометрических представлений, логическое мышление, творческое конструирование.
Игровое пособие из серии «Приложения к коврографу Ларчик». 
Герой игры – Магнолик. Ему подарили фонарики разной формы – круглые, квадратные, овальные, прямоугольные, треугольные. Теперь Магнолик предлагает малышу поиграть с этими волшебными фонариками. 
Варианты игр: 
· малыш прикрепляет к игровому полю детали определённой формы (только треугольные, только круглые и т.д.);
· ребёнок сортирует фонарики по размеру, прикрепляет только большие фонарики или только маленькие;
· малыш сортирует фонарики по цвету (составляет вертикальный ряд из деталей такого же цвета);
· составляет одноцветные и многоцветные фонарики;
· складывает забавные фигурки по 8 разным темам.
В состав игрового пособия «Фонарики» входит: 
· 10 деталей из дерева зелёного цвета, 5 деталей - красного цвета разных форм и размеров;
· игровое поле из ковролина. Все детали легко прикрепляются к игровому полю с помощью многоразовых липучек на оборотной стороне и специальных ручек на лицевой стороне каждой детали;
· инструкция-подсказка со схемами для плоскостного конструирования, благодаря которым ребёнок сможет сложить фигурки человечков, птиц и бабочек, рыб, растений, строений, техники, предметов быта.
Игра «Фонарики» способствует: 
· развитию воображения, творческих и сенсорных способностей (восприятие цвета, формы, величины);
· совершенствованию интеллекта (внимания, памяти, мышления, речи);
· тренировке мелкой моторики рук, тактильно-осязательных анализаторов;
· освоению количественного счёта, пространственных отношений.
       Я предлагаю вам вспомнить стихи А. Барто, цикл «Игрушки». С помощью пособия «Фонарики» изобразить иллюстрации к этим стихотворениям.
Можно использовать схемы для детей младшего дошкольного возраста. А старшие дошкольники могут попробовать сами изобразить картинку.      
    Педагоги выкладывают изображение и рассказывают стихотворения:  
1. Я люблю свою лошадку,
Причешу ей шёрстку гладко,
Гребешком приглажу хвостик
И верхом поеду в гости.  
А. Барто
2. Уронили мишку на пол,
Оторвали мишке лапу.
Все равно его не брошу —
Потому что он хороший.     
А. Барто  
                  3.  Нет, напрасно мы решили
                       Прокатить кота в машине:
                       Кот кататься не привык —
                       Опрокинул грузовик.
                       А. Барто
                    4.  Самолёт построим сами,
                          Понесёмся над лесами.
                          Понесёмся над лесами,
                          А потом вернёмся к маме.
                         А. Барто
                      5. Горит на солнышке
                          Флажок,
                           Как будто я
                           Огонь зажёг.
                          А. Барто

                        


Рефлексия:
     На ППС «Фиолетовый лес» расположены деревья с листочками, под листочками спрятаны записки с вопросами:
 1. Какое развивающее пособие вам понравилось больше всего? (почему)
 2. Какое пособие считаете не интересным? (почему)
 3. Что было не понятным?
 4. Что нового вы узнали?
 5. Какое пособие хотели бы иметь у себя в группе.
    Педагоги подходят, отрывают листочки и делятся своим впечатлением от мастер- класса.
          В завершении, добрая белочка (жительница «Фиолетового лесе») угощает всех гостей золотыми орешками. Всем участником раздаются грецкие орехи, обёрнутые в фольгу.
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